
   مجلة كلية التربية الرياضية

 

 
 

  الإعلامية التربوية  آليات مقترحة لتعزيز تنافسية الصناعة
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 ملخص البحث

صناعة         :ث هدف البحـ ز تنافسیة ال ة لتعزی ات مقترح ى وضع آلی ة      یھدف البحث إل ة لمواجھ ة التربوی الإعلامی

  ٠مخاطر إدمان الأطفال للألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ 

  ٠لملاءمتھ لطبیعة المشكلة ولتحقیق أھداف البحث   تم استخدام المنھج الوصفى:منهج البحث 

ة           قام الباحث ب:عينة البحث  الى للعین غ الاجم ث بل ھ العشوائیة ، حی ة العمدی ة البحث بالطریق ) ١٧١(تحدید عین

ى               م تقسیمھم إل ث ت صریة ، حی ات الم ة     ) ١٥(عضو ھیئة تدریس یشكلون بعض كلیات الجامع دریس لعین ة ت ضو ھیئ ع

  ٠عضو ھیئة تدریس كعینة أساسیة ) ١٥٦(استطلاعیة ، 

  :أهم النتائج 

 إستخدامھا الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ أھمھا سھولة الألعاب  التى ساعدت على انتشاریوجد العدید من الأسباب 

 ٠المنتجة على تسویقھا فى بلداننا  الأطفال  ، وتسابق الشركات قبل من

 ى یق      جاءت الألعاب القتالیة ، وألعاب ھ الت ة المعولم ة الترویحی وم السباقات في مقدمة أكثر أشكال الألعاب الإلكترونی

 ٠الأطفال بممارستھا 



  
  
 
 
  

 
 

 

  مقدمة ومشكلة البحث 

رزت  ي  ب اب  ف ورة  أعق صالات  ث ي  الات الم  ف ي  الع  ف

ع  ر  الرب رن  من  الأخی د  العشرین،  الق شار  وبع ائل   انت وس

تى  في الرقمیة والتكنولوجیات الحدیثة الإعلام اء  ش  أرج

ور  الأرض ة  "وظھ ة  القری اوف   شكوك  ،"العالمی ومخ

ول  النامیة المجتمعات یمالاس العالم شعوب بین كثیرة  ح

 الحدیثة المستوردة  والتكنولوجیات الإعلام وسائل تأثیر

ى  ا  عل ة  ثقافاتھ دھا  الوطنی ا  وتقالی د  ، وتراثھ ت  وق  أثبت

ات  العدید من وث  الدراس دام  والبح ع  مجتمع  أي انع  یتمت

صانة  ة  بالح أثیر  ضد  الكامل ائل  ت ات   الوس والتكنولوجی

ة،  ث  الحدیث بحت  حی ائل  ھذه  أص ات  الوس  والتكنولوجی

وة  ؤثرة  الق ي  الم ام  ف اعي  النظ سبب   الاجتم المي ب  الع

شارھا  ا  اللامحدود  انت ي  وتغلغلھ دول  ف ة،  ال ذا  النامی  وك

 والترفیھیة والثقافیة التى الإعلامیة للمواد مصدر كونھا

 وھذا الحقیقي، الواقعي العالم من یتجزأ لا جزء أصبحت

ا  تج  م ھ  ن ویر عن اب تط ة ا الألع ة الإلكترونی   لترویحی

١٣: ٣٢) (١٥٢ : ٢٨(٠ (  

درة    عة ، وق ھرة واس اب ش ذه الألع سبت ھ د اكت وق

ان أول ضحایا       رائھم ، وك ین وإغ فائقة على جذب اللاعب

اب    ذه الألع ال  " ھ ار    " الأطف ن الآث ة م سبب مجموع ب

ین  : السلبیة الناشئة عن الإفراط فیھا    فمنھا تربیة اللاعب

ل لان مع    ف والقت شیة والعن ى الوح اب   عل ذه الألع م ھ ظ

تعتمد اعتماداً مباشراً على فكرة الجریمة والقتل والدماء     

ا      ین علیھ د اللاعب ة وتعوی صور العاری اعة ال ا إش ومنھ

ات         ال الواجب ان اللعب وإھم ا إدم ة ومنھ بدعوى أنھا لعب

وبھم      ى ورس مما یؤدى إلى تدنى مستوى الطلاب الدراس

  ) ١ : ٤٧(٠فى الدراسة 

اب  أكثر من الإلكترونیة الألعاب وتعد یوعا  الألع  ش

صر،  في ھذا ا  وتسمى  الع اب  أحیان دیو،  ألع اب   أو الفی ألع

ي،  الحاسب  ن  الآل رض  ویمك ى  أحداثھا  ع شاشة،  عل  ال

ن للاعب   تحكم  ویمك ي  ال ات  ف ا  الأحداث  ھذه  مجری  فیم

 ونیةالإلكتر الألعاب تقف ولن التفاعلیة ،  یعرف بالعلاقة

د  ائم  الحد  عن ل  الآن الق تتجاوزه  ب ى  س ة  إل رف  تقنی  تع

الواقع الافتراضي    ي virtual realityب وم   الت ى  تق  عل

ا  الثلاثة بأبعادھا اللعبة عناصر تولید ام   وكأنھ ة أم  حقیق

ستخدم  ولا .المستخدم  شاشة  المشاھد  ی ل  ال بس  ب  یل

رض  نظارات ھ  تع ر  ل ة  عناص شاھد   اللعب ث ی اظر  بحی  من

ة  جھة إلى وجھھھ وجھ كلما مختلفة ھ  مختلف  یقف  وكأن

ات  وسط  رھا   مكون ة وعناص تحكم  .اللعب ي  وی ة  ف  اللعب

ھ  باستخدام أو معینة أدوات باستخدام ردتین  یدی  أو المج

  ) ١٦ : ٢٦)(١ : ٤٦(٠حركة جسمھ 

ال  إن الم  أطف ى  الع تلاف  عل اطق  اخ  سكناھم  من

 حیث. اللعب إلى یشعرون بحاجتھم ة،الوطنی وانتماءاتھم

باع  الحاجات ھذه لسد الألعاب لمختلف الأطفال یلجأ  وإش

ث   ات ، حی بح  الرغب ا  أص دخول  الآن ممكن  من خلال   ال

ال  واس  و الخی ي  الح الم  ف اب  ع ة  الألع ي  الالكترونی  الت

بحت  اد  ذات أص ة  أبع ى  ثلاث ھ  حت م  أن شاء  ت ات  إن  متنزھ

 لعب أو على التزلج التدرب الزائر یستطیع حیث مجازیة

سبول  ل  البی ور  مقاب ال،  من  مستنسخة  ص  لعب  أو الأبط

ة  في الغولف ي  أجمل الأمكن الم  ف زول  الع  المنحدرات  ون

ر  ة  الأكث ات  ،واصطیاد  روع ة  الحیوان ي  البری ال   ف أدغ

باق  في التاریخیة المدن وزیارة أفریقیا، ات  س ي  العرب  ف

 : ٣٨(٠الخیول  بالسیوف و تاریخیة معركة في أو روما

٨:  ٣) (٨٤ : ٨) (١١(   

احمى    ( ویذكر كلا من كمال درویش ، ومحمد الحم

ة   ) م ١٩٩٧ ى مرحل لت إل د وص وتر ق اب الكومبی أن الع

ى    ال عل ان الأطف ة لإدم ى مرحل ذب أدت إل شار وج انت

ا  رامج ألعابھ د   . ب دول ق ض ال ى أن بع ك إل د أدى ذل ولق
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تخدام أبنا          ھ لاس ذى تسمح ب سن ال ى لل ا  حددت حداً أدن ئھ

دم      ضرورة ع ا ب اً منھ ك اقتناع وتر وذل اب الكمبی لألع

ى       ا عل اب خوف ك الألع راءات تل صغار لإغ ریض ال تع

ا              ى اللعب بھ اعة الوقت ف ى من إض  ٠مستقبلھم الدراس

)٢٨٦ : ٢٣  (   

ذا  اول  وبھ دان  تح ورة  البل اج  المتط ات  إنت  حاج

ة  وم  ترفیھی د  ی وم  بع ا  ی ى  وم دان  عل ة  البل  إلا العربی

م استھلاكھا، ف شكل  ھ اص  وب ستھدفون  خ ة  ی ال  فئ  الأطف

أثرا  الأكثر الفئة لكونھم ات  ت ة،  بالمنتج ین  فمن  الغربی  ب

 ھذه في رواجا لقت التي الحدیثة الترفیھیة الوسائل ھذه

سنوات  رة  ال ة   الأخی اب الإلكترونی ي  الألع ى  تنتمي  الت  إل

 تكنولوجیا إلى المستندة الجدیدة المتعددة الوسائط ثقافة

وب د الرق الحاس ة ولق ت می ناعة نجح اب ص  الألع

ة  ي  الإلكترونی ؤلاء  جذب  ف صغار  ھ ة  من  ال ة   الناحی الفنی

ة  ث  للعب بح  حی ھل  اللعب  أص سابق  من  أس ا  ، ال ا  كم  أنھ

ا  نجحت یلة  لكونھ ة  وس یح  ترفیھی ال  تت  الاكتشاف  للأطف

 في لتصبح أو العقاب ، المسؤولیة خطر دون والتجریب

ا  ر  وقتن ق  عن  تلعب  الحاض ت  طری زة  الإنترن  والأجھ

  )٤  - ١ : ٣٥ (٠الرقمیة المتطورة  الإلكترونیة

د  ورت  ولق ة    تط ة الترویحی اب الالكترونی الألع

 من الدخول الآن ممكنا أصبح حیث السنین المعولمھ عبر

ال  خلال  واس  الخی ي  والح الم  ف اب  ع دیو  ألع ي  الفی  الت

بحت  اد  ذات أص ة  أبع ثلا،  ثلاث تخدامھا     م اع اس د ش ولق

مركزاً للألعاب أو للترفیة یخلو منھا بل لدرجة انھ لا نجد 

ة     ا متاح ا جعلھ ذلك ، مم ا ك ال منھ زلاً خ د من اد نج لا نك

ذا   للجمیع وخاصة للأطفال بتشجیع من الآباء أحیاناً ، ھ

ا .لأطفالھم لتوفیرھا والأمھات الآباء ویتسابق نھم   ظن  م

ة  جانب حققوا قد أنھم الھم   الرفاھی  ) ٤٧ : ٤٢  (٠لأطف

)١٦٧ : ٩ ) (٣٨-٣٧ : ١٢(   

ل  فنجد  ل  یواكب  أن یحب  الطف ا  ك و  م د  ھ ي  جدی  ف

شاط  ذي  اللعب  ن وم  ال ھ،  یق ین  ب ت  ح اك  كان اب  ھن  ألع

ة  بحت   أو ملموس ین أص ر   ح ة، والتغی سریع  إلكترونی  ال

ة،  بدایات مع العالم شھده الذي ھ  الألفیة الثالث ر  رافق  تغی

ال  ارتبط لعب حین ففي .الأطفال عند اللعب مفھوم  الأطف

ا  یحاتھم  ليبتع ة  وضحكاتھم  ص ة   الجماعی ي منطق  ف

ا  مكشوفة  ا  غالبً ون  م ة  تك زل،  حدیق اءت  المن ولادة  ج

ال  دة  أجی اب  من  عدی دیو  ألع ة  الفی ة  كنتیج رة   حتمی للطف

ة  ي  المعلوماتی ت  الت ا  احتل ل  حیاتن دمى   بك یلھا ، ف  تفاص

 وسوبر وسبایدر مان وباربي دیزني وولت ماوس مكیي

ان  ت   ....م خ كان واھر   ال سبة با ظ ل  لن ھ   للطف  تخدم خیال

 الشخصیات لتلك مشاھداتھ خلالھ من یجسد الذي اللھوي

 عن الألعاب صناعة تنافس ولم یدیھ بین أصبحت أن بعد

ل  ید في الإلكترونیة الألعاب ولدت الجدید لھذا ر  الطف  عب

ائط ة الوس دة  الإعلامی  : ٣٣) (٢٧٥ : ٢٧(٠الجدی

٦٣٧(  

د  ل  ولق ة ا     حم ال الثقاف ى مج ور ف ة  التط لالكترونی

ان   أسالیب جدیدة لاستمالة الطفل ، ھ للإدم اك   .ودفع  وھن

ؤمن     نمط  في الطفل وعي لتعلیب محاولة افي محدد، ی ثق

وة   ربح والق ب  بقیم الصراع وال دعوة   وتغلی زوات وال  الن

ومن الطبیعي أن تنشأ . والحریة بدون مسؤولیة  للفردیة

اه              ا یتلق ین م ضة ، ب ع نفسیة متناق ر  لدى الطفل دواف  عب

ھ              ى واقع شھ ف ا یعی ین م الثقافة الالكترونیة الرائجة ، وب

ى         ؤدى ال الیومى فى البیت وفى المحیط الاجتماعى مما ی

و   افرة ، وھ یم متن ا ق ھ فیھ سیھ تتجازب ة نف عوره بحال ش

رض      ذى یفت الأمر الذى یخل بمبدأ التناغم والانسجام ، ال

 خفىی في ما یقدم للطفل فى مضامین مواد التسلیة ، وقد

شدید  الأسف مع الأسر من كثیر على ار  ال ة  الأخط  الناتج

 الأخطار وھذه ، الألعاب الإلكترونیة أطفالھم ممارسة عن

ف  في المستھجنة والأفعال كل الجرائم لتشمل تمتد  مختل



  
  
 
 
  

 
 

 

راف  د  الأع ي  البشریة  والتقالی ول  أن ویكف أن  نق ك  ب  تل

اب  ال   الألع رض الأطف ى  تح تخدام  عل ف  اس ل   العن  ٠والقت

)٥ : ٢٢ ) (٣٢: ١٨(   

د  ارت  ولق ات  أش اب  أن الدراس ة  الألع  الإلكترونی

ارس  ل الأولاد  من  تم ات  قب روف  ، ومن  والبن  أن المع
افي  الغرس عملیة دأ  الثق دى  تب وین   ل ل  بتك ورة  الطف  ص
ا  غالبا والتي ھي یحاكیھا، التي المجتمعات عن ذھنیة  م

ا  الاجتماعیة منظومتنا خارج من تكون  والثقافیة، وبینم
زداد  صال  ی ال  ات ا  الأطف ر  بالتكنولوجی أكثر،  أكث  یشھد  ف

 بل الآخرین، وعن أنفسھم، عن انفصال الأطفال المجتمع

 العاب من كبیرة نسبة لأن كلھا، ذلك المحیطة البیئة وعن
را من   وتحمل ھي أجنبیة، الالكترونیة الأطفال یم  كثی  الق

ي  ا  لا تناسب  الت ا  فكرن  ) ٢١٣ - ٢٠٩ : ٣٩(٠وقیمن

)١٥  :٢٦(  

ذي  التحلیل وأشار ري  ال ى  اج ر  عل ا  اث  التكنولوجی
ى  و  عل ل  نم ى  الطف ھ  إل ا زاد  ان ز  كلم تقبال  نظم  تحفی  اس

ل  زاد كلما واللمس، الحس ى  التحمی ة  عل الحسیة   الأنظم
 الكثیر الحسي الضغط ھذا عن وینتج .والبصریة السمعیة

وق   المشاكل  من ي تع ال  الت و  مج صبي  النم شامل  الع  .ال

 الفیدیو ألعاب خلال من للعنف یتعرضون ینالذ فالأطفال
ك  ، الأدرینالین والتوتر من عالیة نسبة لدیھم یكون  وذل

ولھم  لان درك  لا عق ا  أن ت شاھدوه  م یس  ی ة  ل  .حقیق

 یعانون التكنولوجیا استخدام في یفرطون والأطفال الذین
ام  من اضطراب   ادة  ع نفس،   وزی ي الت اع  ف دل  وارتف  مع

ة  وحالة القلب، ضربات ق  من  عام ضل .القل  وصف   وأف

ذه  ة  لھ ا  الحال ة  أنھ ة  من  حال ام  المستمرة  الیقظ  للنظ
داء  أي ضد تأھب في حالة الطفل یظل الحسي، حیث  اعت

ل من  د قب ة  اح صیات اللعب ا .  شخ ا أن التكنولوجی كم

سائدة       والمستحدثات الجدیدة جعلت النزعة الفردیة ھى ال
دة       ات مفی ن جمالی ا م ا لھ ة بم ت روح الجماع  ٠واختف

)٣٠-٢٩ : ٣١ ) (١١٨ : ١٥(   

أن ) م ٢٠٠٠( وتؤكد دراسة سامیة حسن حسین       
رب         ن الغ ا م دة إلین ة الواف ة الحدیث اب التكنولوجی الألع
ن     د ع ا تبتع ث أنھ ع ، حی اییر المجتم ال لمع دنا الامتث تفق

م    ر أھ ى تعتب ة الت یم الاجتماعی د والق ادات والتقالی الع
  ) ٢٠٠ : ١٣(٠وسائل الضبط الاجتماعى 

ران ، وعاصم             دالعزیز زھ ى عب لا من لیل ویشیر ك

ابر راشد    رة من   ) م ٢٠٠٥( ص سبة كبی اب " أن ن الألع
دمیر         " الالكترونیة   رین وت ل الآخ تعتمد على التسلیة بقت

ف         ى الوحشیة والعن أملاكھم ، وتعلیم وتربیة الأطفال عل

   ) ٦٠ : ٢٥ (٠والقتل 

ل د فالطف درك لا بالتأكی اطر ی اب مخ  الألع
اب  مع  أطفالنا عاش كترونیة، فقدالال ر  ألع ة  عن  تعب  بیئ

ر  تھم  غی روف  وعن  بیئ ر  ظ روفھم،  غی ان   وإذا ظ ك
ذي  المجتمع  رز  ال ذه  أف اب  ھ د  الألع  القواعد  وضع  ق

اذیر  ي  والمح وافر  أن یجب  الت ي  تت ل  ف ذه   مع  التعام ھ

اب،  ة  الألع ة  خاص ة،  المرحل إن  العمری ال  ف ف  الح  مختل
ة  تفشي مع لأنھ العربي، العالم مع تماما ین  الأمی ل   ب الأھ

ة  ل   وخاص ات، یتعام ل  الأمھ ى  دون الطف  أو وعي  أدن

 ، مراقبة أي ولا معاییر سنیة بلا الألعاب ھذه مع توجیھ
ث  ارس  حی اب  ھذه  تم ي  الألع وادي  ف دیو  ن اھي   الفی ومق

  )١ : ٤٥ ) (١٥ : ٢٠ (٠ الأنترنیت

وقد لاحظ الباحث أن العدید من ھذه الألعاب الوافدة   
ا ،      إلي مصر  صدرة لھ دول الم ة ال صائص وثقاف  تحمل خ

شار     حیث تتنافس فیما بینھا للحصول على اكبر نسبة انت

ق   د یخل ا ق ة ، مم ا التراثی ل موروثاتن داول ، ولا تحم وت
ى ،          راث المحل دریجى للت اء الت ة الاختف لبیاً نتیج تأثیراً س
ضامین       ى الم ا عل دم احتوائھ ى ع افة إل   بالإض

ة وال  ة والثقافی ة  الفكری ة الخاص ة والوجدانی جمالی
بالمجتمع المصرى مما قد یفرض أسلوب معین من ثقافة 

  ٠غربیة 
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ر من              ان الكثی شھ یشھد ب والواقع الحالى الذى نعی

ات         ن ثقاف رین م دى الآخ ا ل ون م بحوا یعرف ا أص أبنائن

اب    ق الألع ن طری ة ع كال جمالی لوكیة وأش ادات س وع

ة   ات زمنی دیھم بأوق د لأی ى تمت دة الت ن الواف ة م طویل

صریة     حیاتھم أكثر مما یعرفونھ عن تراثھم وھویتھم الم

شكیلیة   ( ، وان ھذه الألعاب الوافدة تحتوى على      وز ت رم

ة  ة –وتعبیری ة حقیقی دات ناری زة ومع شبیھات لأجھ  – ت

رة ،      ) ألفاظ ذات دلالات ومعانى      لوكیة كثی اطر س ا مخ لھ

شبیھ دون الانت      ى   حیث یتجھ أطفالنا إلى التقلید والت اه إل ب

ى         اج إل النتائج وعواقبھا فى المستقبل ، ھذه الألعاب تحت

اة      ى حی ا عل ا وتأثیرھ دى فاعلیتھ ى م ضوء عل اء ال إلق

   ) ٤ - ٣ : ١٩(٠الطفل المصرى 

ة      ابلات علمی إجراء مق ام الباحث ب ر  وبعد أن ق  غی

اب       أساتذة مع مقننة ال الألع ى مج راء  ف صین وخب ومخت

 متنوعین ، الأطفال ر لعدد منالالكترونیة ، وأولیاء الأمو

افة    من  وأمھات آباء بین ما اطق ، إض ف المن ى  مختل  إل

ابلات  ار  مع بعض    مق زة  تج راص  أجھ اب  وأق  الألع

ة لال    الإلكترونی ن خ ازیق ، وم ة الزق ة بمدین الترویحی

اس      رى أن أس إن الباحث ی ة ف  المشكلة  الملاحظة العلمی

ة  ومحددة  واضحة  خطة لدینا لیست أننا في یتمثل  لكیفی

 الأكبر العبء الأسرة مما یحمل أطفالنا، فراغ أوقات شغل

ي  ي  ف اطر  تلاف اب  ھذه  مخ اك    الألع ة ، وأن ھن الإلكترونی

ار     المساعدة  العوامل أھمیة تستدعى بلورة ى إط ك ف وذل

ة    اب الالكترونی ان الألع اھرة إدم ة ظ یط لمواجھ التخط

ى  الترویحیة كأحد السبل التى یقدمھا الغزو الثقافى ا   لغرب

ة والإعداد         ، وھى بدائل لا تخدم الانتماء والھویة الوطنی

ي  المعاصرة الأحداث ضوء لصناعة المستقبل ، وفي  الت

ر  ا  یم صرى  المجتمع  بھ ى  الم داخلي   عل  المستوى ال

 اھتمامنا ركزنا الموضوع ھذا لأھمیة ونظرا والخارجي،

 من مھمة على وسیلة ھذا بحثنا في اختیارنا ووقع علیھ

فقد  في الألعاب الالكترونیة ، المتمثلة التكنولوجیا وسائل

التي  والثقافیة التربویة أصبحت ھى اكبر منافس للوظیفة

 الوسیلة مؤسستا الأسرة والمدرسة لكونھا تتولاھا كانت

ر ال  الأكث ى الأطف أثیرا عل و  ت ضمن النم ف سن  ، فكی

ي  ھویتھم على والحفاظ لأطفالنا المتوازن ة   ف ل عولم  ظ

عالم الصغار  غزت حتى بل البلدان، تكتف بغزو لم جارفة

صین       أن دون ، صبح مسألة تح راءتھم؟ ألا ت رث لب تكت

ق  ة   الطفولة من مزال ة  الثقاف ة  الالكترونی ة   للعولم أولوی

  ضمن الإستراتیجیة الإعلامیة التربویة الشاملة ؟

  هدف البحث 

ز       ة لتعزی ات مقترح ع آلی ى وض ث إل دف البح یھ

صناعة   اطر     الإ تنافسیة ال ة مخ ة لمواجھ ة التربوی علامی

ھ     ة المعولم ة الترویحی اب الإلكترونی ال للألع ان الأطف إدم

  :من خلال الإجابة على التساؤلات التالیة 

  تساؤلات البحث 

الإلكترونیة الترویحیة  الألعاب ما أسباب انتشار .١

 الأخیرة ؟ المعولمھ خاصة فى الآونة

ة المعولمھ الإلكترونیة الترویحی ما أشكال الألعاب .٢

 ؟ التى یقوم الأطفال بممارستھا

لإدمان الأطفال  ما المخاطر والأضرار المحتملة .٣

 للألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ ؟

الإعلامیة التربویة  ما آلیات تعزیز تنافسیة الصناعة .٤

لمواجھة مخاطر الألعاب الإلكترونیة الترویحیة 

 المعولمھ ؟

  مصطلحات البحث 

    ٠Playاللعب 

صد        ات بق راداً أو جماع ھو نشاط یمارسھ الناس أف

  )     ٢٥: ٧ (٠الاستمتاع ودون أى دافع آخر



  
  
 
 
  

 
 

 

   ٠Gamesالألعاب 

ھى نشاط یمارسھ فردان على أقل تقدیر بنفسیھما         

ل     ئ متنق تخدام ش سى باس ب تناف ى لع شتركان ف   فی

ابھ   (  ا ش ره أو م د  ) ك ل لقواع ار عم لال إط ن خ   م

   )٢٩: ٧ (٠محدده  

   ٠The Recreational Gamesلعاب الترويحيةالأ

ا        شارك فیھ ي ی ي الت شاط الحرك ھ الن ى أوج ھ

المواطنین أثناء وقت الفراغ وتكون على شكل منافسات     

  )٢٧ ، ٢٦ : ٤ (٠بالسرور والسعادة ھادفة تعود علیھم 

  The Electronic Games ٠الإلكترونية  الألعاب

ھ  ینخرط ھي نشاط ون  فی ي  اللاعب زاع  ف ل، مف ن  تع

وم بقواعد   ة،  محك شكل  معین ؤدي  ب ى  ی ائج  إل ة  نت  قابل

ة  بأنھا ما لعبة على  ویطلق.الكمي للقیاس ي  إلكترونی  ف

ى  عادة تشغیلھا ویتم رقمیة على  ھیئة توافرھا حال  عل

   )٨٦: ٤٤  (٠ رقمیة منصة

 The ٠*  الإلكترونيـــة الترويحيـــة الألعـــاب

Recreational Electronic Games  

التطبیقات  أنواع بأنھا جمیع إجرائیا ثالباح یعرفھا

وافرة  ى   الترویحیة المت ل عل ات  للطف ة ذات  ھیئ  الكترونی

   ٠الأولى  بالدرجة ذھني نشاط وھى إعلام آلي، طابع

 ٠* الإلكترونيـــة الترويحيـــة  إدمـــان الألعـــاب

Addiction of Recreational Electronic 

Games  

ا  ا  الباحث  یعرفھ تخدام    إجرائی ا الاس رط  بأنھ المف

اب  ر للألع ر المثم ل   وغی ن قب ة م ة الترویحی الإلكترونی

ات    لء أوق شده لم ا ب دین علیھ ال المعتم راغھم  الأطف  ف

   ٠ الترفیھیة وللأغراض

 The ٠*الإلكترونيـة الترويحيـة  مخـاطر الألعـاب

Risks of Recreational Electronic Games  
 تسببھا بأنھا المخاطر التي إجرائیا الباحث یعرفھا

اب  مارسةم ى   الألع ة عل و   الإلكترونی ب نم ل  جوان  ، الطف
ة  رات  والمتمثل تبانة  بفق ي أعدھا   الاس ذا  الباحث  الت  لھ

   ٠الغرض 

ــة الــصناعة ــة التربوي      Educationalالإعلامي

Media Industry   
 التواصل بأنھا أدوات إجرائیا الباحث یعرفھا
 تطورت وقد ، الخارجي والعالم الطفل بین الجماھیریة

 في خصوصًا ، الأخیرة السنوات مذھلة في بصورة

  ٠ الخیارات من العدید وتوفرت ، المرئي الجانب

  Child  .الطفل 
 ٠سنة  13  و شھراً 18 بین عمره یتراوح شخص

)٨٨ : ٥(  

  إجراءات البحث  
  منهج البحث 

ة    ھ لطبیع فى لملاءمت نھج الوص تخدام الم م اس ت
ك عن          ق وصف   المشكلة ولتحقیق ھدف البحث وذل طری

  ٠ما ھو كائن وتحلیلھ واستخلاص النتائج والحقائق منھ 

  مجتمع وعينة البحث  
  مجتمع البحث 

ة      ضاء ھیئ ن أع ة م ث مجموع ع البح ل مجتم یمث

صریة      ات الم ات الجامع بعض كلی دریس  ب ة  ( الت كلی
ال     –التربیة الریاضیة    اض الأطف ة   – كلیة ری ة التربی  كلی

ة      –النوعیة   ة التربی ة – كلی ة الآداب  – الإعلام   كلی )  كلی

  ٠م  ٢٠١٧/٢٠١٨للعام الجامعى 

                                                
تعريف إجرائى   
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  عينة البحث 

ھ         ة العمدی ة البحث بالطریق د عین قام الباحث بتحدی

ة       الى للعین غ الاجم ث بل شوائیة ، حی ضو  ) ١٧١(الع ع

صریة        ات الم ات الجامع شكلون بعض كلی دریس ی ة ت ھیئ

ى    ٢٠١٧/٢٠١٨للعام الجامعى   م تقسیمھم إل م  ، حیث ت

ض) ١٥( تطلاعیة ،   ع ة اس دریس لعین ة ت ) ١٥٦(و ھیئ

  ٠عضو ھیئة تدریس كعینة أساسیة 

  أدوات جمع البيانات 

  :تم استخدام وسائل جمع البیانات التالیة 

   الملاحظهObservation :  

د       ھ كأح ة المقنن ھ العلمی ث الملاحظ تخدم الباح اس

ات       ع البیان ھ ، وجم شكلھ بحث د م ة لتحدی رق الھام الط

 ٠وع بحثھ المرتبطھ بموض

  المراجع والمطبوعات والإصدارات : 

ات   دارات والمطبوع ع والإص ل المراج م تحلی ت

ي    شابھة الت ا والم ة منھ سابقة المرتبط ات ال  والدراس

ة    اب الإلكترونی ال للألع ان الأطف اطر إدم ت مخ تناول

  ٠الترویحیة المعولمھ 

  المقابلة الشخصيةPersonal interview : 

ا   إجراء مق ث ب ام الباح ض   ق ع بع صیة م بلات شخ

أساتذة كلیات الجامعات المصریة كخبراء ، كما تم إجراء    

ة   ابلات علمی دد من     مع  مق ور لع اء الأم ال  أولی  ، الأطف

وعین  ا  متن ین  م اء  ب ات  آب اطق    من  وأمھ ف المن مختل

  ٠ )  3 ، 2( بمدینة الزقازیق كما ھو موضح بمرفق 

  الاستبيانQuestionnaire : 

تب  ث الاس تخدم الباح ع  اس سیة لجم أداة رئی یان ك

لال    ن خ ث م تطاع الباح ات ، واس ات والمعلوم البیان

الدراسات السابقة وذات الصلة بموضوع البحث ، وكذلك 

راء بإعداد      صیة للخب الاستفادة الناتجة من المقابلة الشخ

ن   ھ م ث مكون صمیم الباح ن ت تبیان م تمارة اس ) ٧٩(اس

ى ستة ، وموزعة عل ) 4( عبارة كما ھو موضح بمرفق 

م        محاور ، واشتمل الاستبیان على میزان تقدیر ثلاثى وت

درجات      ساب ال تبیان  وح صحیح الاس ة ت د طریق تحدی

د  ( للعبارات الایجابیة   ى   ) في اتجاه البع ا یل م  : ( كم : نع

 ) درجة واحدة : لا  / درجتان: الى حد ما  / ثلاث درجات 

٠  

  الدراسة الاستطلاعية 

ى التع   ة إل ذه الدراس دفت ھ صلاحیة  ھ ى ال رف عل

ا           ذلك قوامھ  ١٥العلمیة للاستبیان على عینة مخصصة ل

ة        ارج عین ث وخ ع البح ن مجتم دریس م ة ت ضو ھیئ ع

   ٠الدراسة الأساسیة 

  المعاملات العلمية 

د   تبیان قی تمارة الاس ة لاس املات العلمی دت المع أع

تمارتي          ات اس املي صدق وثب اد مع البحث من خلال إیج

  ٠الاستبیان 



  
  
 
 
  

 
 

 

 تساق الداخلي صدق الا Validity of internal consistency  
  )١(جدول 

  معاملات صدق الاتساق الداخلي بين درجة كل عبارة 
  واجمالى درجة المحور الذي تنتمي إلية 

  ١٥=ن


 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 

      

٠,٨٦١  ١ *٠,٩١٥  ١ *٠,٩١٧  ١ *٠,٨٦١  ١ *٠,٨٧٤  ١ *٠,٩٤٥  ١* 

٠,٩٣٢  ٢ *٠,٨٦١  ٢ *٠,٩٤٣  ٢ *٠,٩٥٣  ٢ *٠,٩٦١  ٢ *٠,٨٧٠  ٢* 

٠,٩٢٠  ٣ *٠,٩٢٩  ٣ *٠,٩٢١  ٣ *٠,٩٢٢  ٣ *٠,٨١٧  ٣ *٠,٨٦٥  ٣* 

٠,٩٤٤  ٤ *٠,٩٥٠  ٤ *٠,٩١٧  ٤ *٠,٩٥٣  ٤ *٠,٩٣١  ٤ *٠,٩٢٦  ٤* 

٠,٩٢٦  ٥ *٠,٨٧٩  ٥ *٠,٩٤٨  ٥ *٠,٩٥٣  ٥ *٠,٩٠٤  ٥ *٠,٨٩٤  ٥* 

٠,٩٤٢  ٦ *٠,٩٢٩  ٦ *٠,٩٤٣  ٦ *٠,٩٠٩  ٦ *٠,٩٣١  ٦ *٠,٩٤٤  ٦* 

٠,٩٣٢  ٧ *٠,٩٢٨  ٧ *٠,٩٢١  ٧ *٠,٩٠٥  ٧ *٠,٩٦١  ٧ *٠,٩٠٤  ٧* 

٠,٨٩٥  ٨ *٠,٨٦٩  ٨ *٠,٩١٧  ٨ *٠,٩٢٧  ٨ *٠,٩٣٧  ٨ *٠,٨٦٦  ٨* 

٠,٨١١  ٩ *٠,٩٠٩  ٩ *٠,٩٣٩  ٩ *٠,٨٦٥  ٩ *٠,٩٠٠  ٩ *٠,٩٠٦  ٩* 

٠,٩٣٢  ١٠ *٠,٩٤٢  ١٠ *٠,٨٤٠  ١٠ *٠,٩٤٢  ١٠ *٠,٩٥١  ١٠ *٠,٩٢٩  ١٠* 

٠,٩٣٢  ١١ *٠,٨٦٥  ١١ *٠,٩٤٩  ١١ *٠,٨٤٠  ١١ *٠,٩٣٨  ١١ *٠,٩٥٤  ١١* 

٠,٨٣٧  ١٢ *٠,٩٠٠  ١٢ *٠,٨٧٤  ١٢ *٠,٩٢٩  ١٢ *٠,٩٥٨  ١٢ *٠,٨٦٦  ١٢* 

٠,٩٢٥  ١٣ *٠,٨٣١  ١٣ *٠,٩٥٤  ١٣* 

٠,٩٤٢  ١٤ *٠,٨٧١  ١٤ *٠,٩١٩  ١٤* 

٠,٨٩٥  ١٥*  

  

 

 

 

  ٠٫٥١٤ ) = ٠٫٠٥( ومستوى دلالة  ) ١٣( الجدولیة عند درجات حریة ) ر ( 

دول  ن الج ضح م م ( یت ام ) ١رق دق أن مع لات ص

ة    الى درج ارة واجم ل عب ة ك ین درج داخلي ب ساق ال الات

تبیان         تمارة الاس ارة باس ذه العب ھ ھ المحور الذي تنتمي ل

  . )٠٫٠٥( قید البحث دالة إحصائیا عند مستوى معنویة 
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   )٢( جدول 

  معامل الارتباط بين درجة كل محور والدرجة الكلية للاستبيان 
   

  *٠٫٩٩٥  ١٤  الأخیرة الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ خاصة فى الآونة الألعاب أسباب انتشار : ١

  *٠٫٩٩٥  ١٢  أشكال الألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ التى یقوم الأطفال بممارستھا : ٢

  *٠٫٩٩٤  ١٢  رویحیة المعولمھالمخاطر والأضرار التربویة لإدمان الأطفال للألعاب الإلكترونیة الت : ٣

  *٠٫٩٩٧  ١٤  المخاطر والأضرار الصحیة لإدمان الأطفال للألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ : ٤

  *٠٫٩٩٦ ١٢  المخاطر والأضرار الاجتماعیة لإدمان الأطفال للألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ : ٥

سیة الصناعة الإعلام       : ٦ ة         آلیات تعزیز تناف ة الترویحی اب الإلكترونی ة لمواجھة مخاطر الألع ة التربوی ی
  المعولمھ

٠٫٩٨٨ ١٥*  

  ٧٩  مجموع العبارات

  ٠٫٥١٤ ) = ٠٫٠٥( ومستوى دلالة  ) ١٣( الجدولیة عند درجات حریة ) ر ( 

دول  ح الج م ( یوض اط  ) ٢رق املات الارتب یم مع ق

ة       ة الكلی ستھ والدرج اور ال ن المح ل م ة ك ین درج ب

 ) ٠٫٩٩٧ إلى ٠٫٩٨٨( یان ، والتي تراوحت من للاستب

ة  ا دال ى جمیعھ ة  ، وھ ستوى دلال د م صائیا عن    إح

 ) ٠) ٠٫٠٥     

  الثباتReliability      

  )٣(جدول 

  ١٥=                             معاملات الثبات لمحاور الاستبيان                        ن
  

   
    

 

  *٠٫٨٦٠  ٠٫٦٨١  ٢٫٣٤٧  ٠٫٧٢٠  ٢٫٤١٤  ١٤  المحور الأول  ١

  *٠٫٨٥٢  ٠٫٦٣٧  ٢٫٤٠٠  ٠٫٦٨٦  ٢٫٤٨٣  ١٢  المحور الثاني  ٢

  *٠٫٨٣٣  ٠٫٦٣١  ٢٫٣٦٦  ٠٫٧١٥  ٢٫٤٢٧  ١٢  المحور الثالث  ٣

  *٠٫٨٤٨  ٠٫٦٢٩  ٢٫٤١٩  ٠٫٦٩١  ٢٫٤٧١  ١٤  المحور الرابع  ٤

  *٠٫٨٣٦  ٠٫٦٣٥  ٢٫٣٨٨  ٠٫٧٠٨  ٢٫٤٤٤ ١٢  ور الخامسالمح  ٥

  *٠٫٨٥٦  ٠٫٥٧٢  ٢٫٥٥١  ٠٫٦٤٣  ٢٫٥٧٣ ١٥  المحور السادس  ٦

  ٠٫٥١٤ ) = ٠٫٠٥( ومستوى دلالة  ) ١٣( الجدولیة عند درجات حریة ) ر ( 

سابق  دول ال ن الج ضح م املات  ) ٣(  یت أن مع

تمارة    اني لاس ق الث ق الأول والتطبی ین التطبی اط ب الارتب

ین       ا ب ت م د تراوح ث ق د البح تبیان قی  ، ٠٫٨٣٣( الاس

  ٠مما یدل على أنھا ذات معاملات ثبات عالیة  ) ٠٫٨٦٠



  
  
 
 
  

 
 

 

  الدراسة الأساسية 
قام الباحث بتطبیق استمارة الاستبیان في صورتھا 

دد   ى ع ة عل ن   ) ١٥٦(النھائی دریس م ة ت ضو ھیئ ع
ى والإدارة    رویح الریاض ال الت ى مج صین ف المتخص

یة ال و   الریاض اض الأطف ل ، وری ة الطف ول تربی  ، وأص
صحافة      وى ، وال نفس الترب م ال وي ، وعل لام الترب الإع
والإذاعة والتلیفزیون ، والدراسات الإعلامیة ، وذلك في    

وفمبر    ر ن ن أخ رة م ارس  ٢٠١٧الفت ى أول م م حت
ة    ٢٠١٨ دا لمعالج ات تمھی غ البیان ك تفری ي ذل م تل م ، ث

  ٠البیانات إحصائیا 

  

   الاحصائى المستخدم الأسلوب
تخدام          تمت المعالجة الإحصائیة لبیانات البحث باس

  ٠ Spss ، Excelالبرنامح الاحصائى 

  عرض ومناقشة النتائج 
ى   ائج ف شة النت رض ومناق ث بع وم الباح وف یق س

  ضوء تساؤلات البحث

  -:التساؤل الأول 
شار    باب انت ا أس اب  م ة    الألع ة الترویحی الإلكترونی

  الأخیرة ؟ ى الآونةالمعولمھ خاصة ف

  )٤(جدول 
  ور الأول في ضوء ـارات المحالتكرارات  و الأهمية النسبية وترتيب عب

   لاستجابات العينة قيد البحث٢المتوسط المرجح و قيمة كا
  )  الأخيرة الإلكترونية الترويحية المعولمه خاصة فى الآونة الألعاب أسباب انتشار(

) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن (  
   

  
      

  ٣٫٢١ ٥  ٩٫٦٢ ١٥  ٨٧٫١٨  ١٣٦ ٠المنتجة على تسویقھا فى بلداننا تسابق الشركات ١

  ٣٫٨٥ ٦  ١٠٫٩٠ ١٧  ٨٥٫٢٦ ١٣٣  ٠تتلاءم مع خصوصیة المرحلة الحسیة للطقل  ٢

  ٧٫٦٩ ١٢  ٦٩٫٢٣ ١٠٨  ٢٣٫٠٨ ٣٦ 0التفاوت فى النموذج التربوى الذى تطبقھ الأسرة ٣

  ٣٫٢١ ٥  ١٤٫١٠ ٢٢  ٨٢٫٦٩ ١٢٩ ٠الإلكترونیة  الرائجة  التّجارة ٤

  ١٫٩٢ ٣  ١٠٫٢٦ ١٦  ٨٧٫٨٢ ١٣٧ ٠الإنترنت شبكة عبر تلعب أصبحت ٥

  ٧٫٦٩ ١٢  ١٦٫٠٣ ٢٥  ٧٦٫٢٨ ١١٩ ٠الألعاب  مراكز انتشار  ٦

  ٤٫٤٩ ٧  ١١٫٥٤ ١٨  ٨٣٫٩٧ ١٣١ ٠الأصدقاء  وغیاب الوحدة  ٧

  ١٫٢٨ ٢  ٩٫٦٢ ١٥  ٨٩٫١٠ ١٣٩ ٠الأطفال قبل من إستخدامھا سھولة  ٨

  ٥٫٧٧ ٩  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٧٨٫٨٥ ١٢٣ ٠التحدي  بشعور  الأطفال  تحفیز إمكانیة  ٩

  ١٫٢٨ ٢  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٨٣٫٣٣ ١٣٠ ٠والاتصال  الإعلام تطور تكنولوجیا ١٠

  ٢٫٥٦ ٤  ١٣٫٤٦ ٢١  ٨٣٫٩٧ ١٣١ ٠غیرھم  مع والرّیاضة اللّعب عن الأطفال إبعاد  ١١

  ١٫٩٢ ٣  ١٢٫١٨ ١٩  ٨٥٫٩٠ ١٣٤ ٠الطفل   تجذب انتباه وألوانھا الصوتیة مؤثراتھا  ١٢

  ٤٫٤٩ ٧  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٨٠٫١٣ ١٢٥ ٠اللاعب  قبل من للأوامر الألعاب معالجة سرعة  ١٣

  ٧٫٠٥ ١١  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٧٧٫٥٦ ١٢١ ٠ھیمنة منطق الربحیة على صناعة التسلیة   ١٤
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  )٤(تابع جدول 
  )الأخيرة الإلكترونية الترويحية المعولمه خاصة فى الآونة لألعابا أسباب انتشار(

  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن (

  


 
  

 

 

  *٢٠٤٫٥  ٩٤٫٦٥  ٣  ٤٤٣ ٠المنتجة على تسویقھا فى بلداننا تسابق الشركات ١

  *١٩٠٫٤  ٩٣٫٨٠  ٦  ٤٣٩  ٠ الحسیة للطقل تتلاءم مع خصوصیة المرحلة ٢

  *٩٦٫٠  ٧١٫٧٩  ١٤  ٣٣٦ 0التفاوت فى النموذج التربوى الذى تطبقھ الأسرة ٣

  *١٧٣٫٨  ٩٣٫١٦  م٨  ٤٣٦ ٠الإلكترونیة  الرائجة  التّجارة ٤

  *٢١٠٫٠  ٩٥٫٢٩  ٢  ٤٤٦ ٠الإنترنت شبكة عبر تلعب أصبحت ٥

  *١٣١٫١  ٨٩٫٥٢  ١٣  ٤١٩ ٠الألعاب  مراكز انتشار  ٦

  *١٨١٫٢  ٩٣٫١٦  ٨  ٤٣٦ ٠الأصدقاء  وغیاب الوحدة  ٧

  *٢٢٠٫٠  ٩٥٫٩٤  ١  ٤٤٩ ٠الأطفال قبل من إستخدامھا سھولة  ٨

  *١٤٧٫٦  ٩١٫٠٢  ١٢  ٤٢٦ ٠التحدي  بشعور  الأطفال  تحفیز إمكانیة  ٩

  *١٨٠٫٢  ٩٤٫٠١  ٥  ٤٤٠ ٠والاتصال  الإعلام تطور تكنولوجیا ١٠

  *١٨٢٫٨  ٩٣٫٨٠  م٦  ٤٣٩ ٠غیرھم  مع ةوالرّیاض اللّعب عن الأطفال إبعاد  ١١

  *١٩٦٫٤  ٩٤٫٦٥  م٣  ٤٤٣ ٠الطفل   تجذب انتباه وألوانھا الصوتیة مؤثراتھا  ١٢

  *١٥٦٫٥  ٩١٫٨٨  ١١  ٤٣٠ ٠اللاعب  قبل من للأوامر الألعاب معالجة سرعة  ١٣

  *١٣٩٫٠  ٩٠٫٢٠  ١٠  ٤٢٢ ٠ھیمنة منطق الربحیة على صناعة التسلیة   ١٤

  دالھ=  *                            ٥٫٩٩ ) =  ٠٫٠٥( یة عند مستوى معنویة الجدول " ٢كا" قیمة  

م  دول رق ح الج ط  ) ٤( یوض ائج المتوس أن نت
ین     ا ب  ٣٣٦(المرجح  لعبارات ھذا المحور قد تراوحت م

م   ) ٤٤٩،  دول رق ح الج ا یوض ا  ) ٤( ، كم ة ك  ٢قیم
ث تراوحت        د البحث ، حی المحسوبة لاستجابات العینة قی

ین م ا   ) ٢٢٠٫٠ ، ٩٦٫٠(ا ب ة  ك ن قیم ر م ى اكب  ٢وھ
  ٠) ٠٫٠٥(عند مستوى معنویة ) ٥٫٩٩(الجدولیة 

ن   لاً م شیر ك زو  وی ان الغ ،  )١) ( م ٢٠٠٤(  إیم
شحروري    ا ال ھ   ) ٣٤) ( م ٢٠٠٨( مھ ى أن ي  إل  ف

سنوات  رة  ال أثر  الأخی الم  ت ار  أجمع  الع ي  بانفج  و معرف
ال  تكنولوجي ع  ط اة،   جمی ب الحی ا  جوان صورة  رأث  مم  ب

 الألعاب انتشرت وبذلك .الأطفال لعب طریقة على طبیعیة
  ٠للنظر  ملفت بشكل و تطورت الإلكترونیة

ا وتوصلت  د  الشحروري،  دراسة مھ ودة  ومحم  ع
اوي  ى   ) ٣٣) ( م ٢٠١١(  الریم ذا  أنإل شار  ھ  الانت

ساؤلات  یثیر بدأ الإلكترونیة للألعاب الواسع ل  من  الت  قب
 وأصبح ھذا .الانفعالیة أو عرفیةالم أثارھا حول المربین

  ٠العلماء  بین قائم جدل مثار الموضوع

د  ماجدوتؤكد دراسة  ودي  محم ) ( م ٢٠١٥ ( الزی
 الجدید الجیل أطفال ینجذب أن غریبا یعد لم أنھإلى  ) ٢٦

اب   و الألع ة  نح ى  الإلكترونی اب  حساب  عل ة  الألع  التقلیدی
  ٠الأخرى 

  ٠ وهذا يجيب على التساؤل الأول للبحث
  -:التساؤل الثانى 

ھ      ما أشكال الألعاب   ة المعولم ة الترویحی الإلكترونی
  ؟ التى یقوم الأطفال بممارستھا



  
  
 
 
  

 
 

 

  )٥(جدول 
  التكرارات  و الأهمية النسبية وترتيب عبارات المور الثانى في ضوء المتوسط المرجح 

  ويحية أشكال الألعاب الإلكترونية التر(  لاستجابات العينة قيد البحث٢و قيمة كا
  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن () لتى يقوم الأطفال بممارستهاالمعولمه ا

   
  

      

  ٢٫٥٦ ٤  ١٩٫٨٧ ٣١  ٧٧٫٥٦  ١٢١    ٠ألعاب المحاكاه الریاضیة ١
  ٣٫٢١ ٥  ١٧٫٩٥ ٢٨  ٧٨٫٨٥ ١٢٣   ٠الألغاز  ألعاب ٢
  ٣٫٢١ ٥  ٢٣٫٧٢ ٣٧  ٧٣٫٠٨ ١١٤ ٠یة  التعلیم الألعاب ٣
  ٣٫٨٥ ٦  ١٦٫٦٧ ٢٦  ٧٩٫٤٩ ١٢٤ ٠ قتالیة ألعاب ٤
  ٣٫٢١ ٥  ٢٠٫٥١ ٣٢  ٧٦٫٢٨ ١١٩  ٠المغامرات  ألعاب ٥
  ٥٫١٣ ٨  ١٩٫٨٧ ٣١  ٧٥٫٠٠ ١١٧ ٠ذات طابع استراتیجى  ألعاب  ٦
  ١٫٩٢ ٣  ٧٠٫٥١ ١١٠  ٢٧٫٥٦ ٤٣ ٠الرعب  ألعاب  ٧
  ٢٫٥٦ ٤  ٢٨٫٢١ ٤٤  ٦٩٫٢٣ ١٠٨ ٠الجنون  ألعاب  ٨
  ٣٫٨٥ ٦  ١٧٫٣١ ٢٧  ٧٨٫٨٥ ١٢٣ ٠الذكاء  ألعاب  ٩

  ٣٫٢١ ٥  ١٩٫٨٧ ٣١  ٧٦٫٩٢ ١٢٠ ٠تقلیدیة  ألعاب ١٠

  ١٫٩٢ ٣  ٢٣٫٧٦ ٢٧  ٨٠٫٧٧ ١٢٦ ٠السباقات  ألعاب  ١١

  ٧٫٦٩ ١٢  ٣٠٫١٣ ٤٧  ٦٢٫١٨ ٩٧ ٠أخرى  ألعاب  ١٢

  )٥(تابع جدول 
  )   يقوم الأطفال بممارستها التىأشكال الألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمه(

  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن (

  
 

  
 

 

  *١٤٤٫٣  ٩١٫٧  م٤  ٤٢٩    ٠ألعاب المحاكاه الریاضیة ١
  *١٥٠٫٥  ٩١٫٩  م٢  ٤٣٠   ٠الألغاز  ألعاب ٢
  *١٢٠٫٧  ٩٠٫٠  م٨  ٤٢١ ٠التعلیمیة   الألعاب ٣
  *١٥٣٫٤  ٩١٫٩  ٢  ٤٣٠ ٠ قتالیة ألعاب ٤
  *١٣٦٫٥  ٩١٫٠  ٧  ٤٢٦  ٠المغامرات  ألعاب ٥
  *١٢٧٫٠  ٩٠٫٠  ٨  ٤٢١ ٠ذات طابع استراتیجى  ألعاب  ٦
  *١١٢٫٤  ٧٥٫٢  ١٢  ٣٥٢ ٠الرعب  ألعاب  ٧
  *١٠٥٫٨  ٨٨٫٩  ١٠  ٤١٦ ٠الجنون  ألعاب  ٨
  *١٤٩٫٧  ٩١٫٧  ٤  ٤٢٩ ٠الذكاء  ألعاب  ٩

  *١٣٩٫٩  ٩١٫٢  ٦  ٤٢٧ ٠تقلیدیة  ألعاب ١٠
  *١٦٣٫٥  ٩٢٫٩  ١  ٤٣٥ ٠السباقات  ألعاب  ١١
  *٧٠٫٢  ٨٤٫٨  ١١  ٣٩٧ ٠أخرى  ألعاب  ١٢

  دالھ=  *                            ٥٫٩٩ ) =  ٠٫٠٥( الجدولیة عند مستوى معنویة  " ٢كا" قیمة  
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م  دول رق ح الج ط  ) ٥( یوض ائج المتوس أن نت

ین   المرجح  لعبارات ھذا المحور قد   ا ب  ٣٥٢(تراوحت م

م   ) ٤٣٥،  دول رق ح الج ا یوض ا  ) ٥( ، كم ة ك  ٢قیم

ث تراوحت        د البحث ، حی المحسوبة لاستجابات العینة قی

ین  ا ب ا   ) ١٦٣٫٥ ، ٧٠٫٢(م ة  ك ن قیم ر م ى اكب  ٢وھ

  ٠) ٠٫٠٥(عند مستوى معنویة ) ٥٫٩٩(الجدولیة 

ة     ة الترویحی اب الالكترونی ث أن الألع رى الباح وی

ھ  ى  رتتغی  المعولم ر  حد  إل ة  كبی أول  مقارن رة  ب م  م  ت

دیمھا  ف  أن إلا ، تق ذي  العن وي  ال ة  تحت اب  علی  الألع

  ٠لھ حد لا الأیام ھذه الإلكترونیة

اك  الي  ویشیر ج د    ) ٩) ( م ٢٠٠٠(  أت ھ ق ى ان  إل

زات  الأخیر العھد في الالكترونیة الألعاب قفزت ة  قف  تقنی

 ائلوس بین من رواجا ھو الأكثر السوق ھذا جعلت ھائلة

الرواج  ذلك أدى وقد والأفلام كالموسیقى الأخرى الترفیھ

  ٠ المجال ذلك على الكبرى الشركات إقبال إلى بدوره

ریم    ة م لت دراس در   وتوص ) ٣٢) (م ٢٠١٢( قوی

اك  إلى أن تلاف  ھن ي  اخ ة  ف اب  نوعی ضلة  الألع دى  المف  ل

شیة  المستویات ثلاث  المعی صالح  ال ث ،  المستوى  ل  الثال

ردات  م مف ستویینال فمعظ شیین م ضعیف المعی  ال

 حین في الریاضیة، الألعاب ممارسة یفضلون والمتوسط

ردات   أن ة مف د  المعیشي  المستوى  أغلبی ضلون  الجی  یف

  ٠والحربیة  القتالیة الألعاب ممارسة

 ٠وهذا يجيب على التساؤل الثانى للبحث 

  -:التساؤل الثالث 

ال      ان الأطف ة لإدم رار المحتمل اطر والأض ا المخ م

  لعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ ؟للأ

  )٦(جدول 
  التكرارات  و الأهمية النسبية وترتيب عبـارات المحور الثالث في ضوء 

المخاطر والأضرار التربوية لإدمان الأطفال (  لاستجابات العينة قيد البحث٢المتوسط المرجح و قيمة كا
  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن ()  لكترونية الترويحية المعولمهللألعاب الإ

   
  

      

  ٢٫٥٦ ٤  ١١٫٥٤ ١٨  ٨٥٫٩٠  ١٣٤ ٠لائقة غیر بعبارات التلفظ تعلمھم ١

  ٤٫٤٩ ٧  ٢٥٫٠٠ ٣٩  ٧٠٫٥١ ١١٠ ٠للحیاء وخادشة محتشمة غیر مشاھد لھم تعرض ٢

  ٣٫٢١ ٥  ١٦٫٠٣ ٢٥  ٨٠٫٧٧ ١٢٦   ٠باللعبة ردالتف محاولة خلال من الأنانیة لدیھم تعزز ٣

  ٥٫١٣ ٨  ١٢٫١٨ ١٩  ٨٢٫٦٩ ١٢٩ ٠مبكراً النوم وعدم السھر على تعودھم ٤

  ٣٫٨٥ ٦  ١٢٫١٨ ١٩  ٨٣٫٩٧ ١٣١  ٠نفوسھم في العنف أفكار تغرس ٥

  ٤٫٤٩ ٧  ١٩٫٢٣ ٣٠  ٧٦٫٢٨ ١١٩  ٠محبذه  غیر لقدوات نماذج لھم تقدم  ٦

  ٥٫٧٧ ٩  ١١٫٥٤ ١٨  ٨٢٫٦٩ ١٢٩ ٠غرس مبادئ لقیم غربیة متوحشة   ٧

  ٣٫٨٥ ٦  ٢٢٫٤٤ ٣٥  ٧٣٫٧٢ ١١٥  ٠الوقت لقضاء مثمرة غیر وسیلة تعد  ٨

  ٧٫٠٥ ١١  ٥٨٫٣٣ ٩١  ٣٤٫٦٢ ٥٤  ٠والدراسي  العلمي تحصیلھم تدني في تسھم  ٩

  ١٫٩٢ ٣  ١٨٫٥٩ ٢٩  ٧٩٫٤٩ ١٢٤  ٠شحن الأطفال بسلوك عدوانى ١٠

  ٣٫٢١ ٥  ١٧٫٩٥ ٢٨  ٧٨٫٨٥ ١٢٣  ٠لأمتھم  وولائھم انتمائھم زعزعة على تعمل  ١١

  ٣٫٨٥ ٦  ١٤٫١٠ ٢٢  ٨٢٫٠٥ ١٢٨  ٠الافتراضي بعالمھا التواجد إدمان إلى تؤدي  ١٢

  



  
  
 
 
  

 
 

 

  )٦(تابع جدول 
  )   المخاطر والأضرار التربوية لإدمان الأطفال للألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمه(

  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن (

  
   

 
 

  *١٩٥٫٨  ٩٤٫٤  ١  ٤٤٢ ٠لائقة غیر بعبارات التلفظ تعلمھم ١
  *١٠٦٫٩  ٨٨٫٧  ١١  ٤١٥ ٠للحیاء وخادشة محتشمة غیر مشاھد لھم تعرض ٢
  *١٦١٫٨  ٩٢٫٥  م٤  ٤٣٣   ٠باللعبة التفرد محاولة خلال من الأنانیة لدیھم تعزز ٣
  *١٧٢٫٢  ٩٢٫٥  ٤  ٤٣٣ ٠مبكراً النوم وعدم السھر على تعودھم ٤
  *١٨١٫٧  ٩٣٫٤  ٢  ٤٣٧  ٠نفوسھم في العنف أفكار تغرس ٥
  *١٣٤٫٦  ٩٠٫٦  ٩  ٤٢٤  ٠محبذه  غیر لقدوات نماذج لھم تقدم  ٦
  *١٧١٫٨  ٩٢٫٣  ٧  ٤٣٢ ٠غرس مبادئ لقیم غربیة متوحشة   ٧
  *١٢٢٫٦  ٩٠٫٠  ١٠  ٤٢١  ٠الوقت لقضاء مثمرة غیر وسیلة تعد  ٨
  *٦١٫٧  ٧٥٫٩  ١٢  ٣٥٥  ٠والدراسي  العلمي تحصیلھم تدني يف تسھم  ٩

  *١٥٦٫٠  ٩٢٫٥  م٤  ٤٣٣  ٠شحن الأطفال بسلوك عدوانى ١٠
  *١٥٠٫٥  ٩١٫٩  ٨  ٤٣٠  ٠لأمتھم  وولائھم انتمائھم زعزعة على تعمل  ١١
  *١٦٩٫١  ٩٢٫٧  ٣  ٤٣٤  ٠الافتراضي بعالمھا التواجد إدمان إلى تؤدي  ١٢

  دالھ=  *                            ٥٫٩٩ ) =  ٠٫٠٥( ستوى معنویة الجدولیة عند م " ٢كا" قیمة  

م  دول رق ح الج ط  ) ٦( یوض ائج المتوس أن نت
، ٣٥٥(المرجح  لعبارات ھذا المحور قد تراوحت ما بین 

م   ) ٤٤٢ دول رق ح الج ا یوض ا  ) ٦( ، كم ة ك  ٢قیم
ث تراوحت        د البحث ، حی المحسوبة لاستجابات العینة قی

ین   ا ب ا   ) ١٩٥٫٨ ، ٦١٫٧(م ة  ك ن قیم ر م ى اكب  ٢وھ
  ٠) ٠٫٠٥(عند مستوى معنویة ) ٥٫٩٩(الجدولیة 

ن    لاً م شیر ك    Miles,H., Wolfgang وی

 من بحالة أحیانًا الطفل یصاب أنھإلى ) ٤٠() م ٢٠٠١( 
 تجسد الألعاب التي فھذه ،)العقول غسیل(العقلي  الإجبار
 التقنیات من ھال یتوافر بما الافتراضیة العوالم في الحیاة

ي   ة والت ور  الحدیث وم  تتط د  ی وم  بع صورة  ی سارعة  ب  مت
ة  ا  ، ومذھل د  یمكنھ أثیر  تولی ر   ت وي  نفسي غی ى  س  عل

ل  الانطواء  الطف ة  ك خ  .. والتوحد  والعزل ث أن .ال   حی

 الأجنبي المنتج في والقیمیة الثقافیة والأنماط السلوكیات
ة   خلال  من  صیات محبب ل  شخ ستخدم  ، للطف وذج  ت  كنم

دوة  ذي  ق ل  یحت سلوكھا  الطف ولي  ب ا   البط  ویحدث بینھم

ة  ا  التوحد  من  درج ) Catatonic State(یسمى   بم
ز  الدرجة وھي دھا  التي یعج ل  عن ز  عن  الطف ین  التمیی  ب

ل  نفسھ  ویتصور ، والخیال الواقع صیة   مح  ، ھذه الشخ

ا  ویقتنع ، سلوكھا یسلك ي  بآرائھ دم  نفسھ  الوقت  وف  تق
ي  القیم تج  الأجنبیة ف ي الأج المن صورة  نب اه  تجذب  ب  انتب

  ٠الطفل 

ودت        لاً من ج ة ك ائج دراس رت نت ا أظھ زت  كم  ع
دالھادي  زة    حسني  سعید  ، عب  ) ١٠) ( م ٢٠٠٥( الع

ال   ى أن الأطف ون  إل ر  یتعلم ادات  من  كثی ة  الع  العدوانی
اذج  بمشاھدة ة  النم صوصّا  العدوانی ك  خ ي  تل ل  الت  یتفاع

ا  في ویعیش معھا الطفل امن  عالمھا لم أثیر  لھ ر  ت  مباش
   ٠العدواني  السلوك الأطفال تعلیم في

ضل د ف لامة ویؤك  أن ) ٢١) ( م ٢٠٠٦(  س
رون   ون ینظ ة  التربوی ي  للعب ق  لا الت روط  تحق و  ش  النم

ھ  ة  بجوانب ة  المختلف ر  كلعب لیمة  ولا صحیة،  غی   لأن س
ل  ي  الطف ق  ك ة  یحق اة  تجرب ل  الحی ا  بك  خلال  من  معانیھ
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ق  أن لابد اللعب ة  تحق ھ  اللعب و  ل ي  النم ع  ف ب   جمی الجوان
ة  ة  الروحی ة  والنفسیة  والخلقی  والجسمیة  والاجتماعی
  ٠والعقلیة  الحركیة

ة  ومن  لاً من      ناحی شیر ك رى ی  ,.Prot, S أخ
Anderson, A., Gentile, A., Brown, C., & 

Swing, L ) ى أن  ) ٤١) ( م ٢٠١٤ رض إل  تع
ال  ر  الأطف ف،  مشاھد  من  للكثی د  العن دیھم  یول شعور   ل
الا  ل  و ةاللامب شعور  من  یقل و  بالحساسیة  ال ل  نح  و القت
دمیر  ا  الت رة  یشوه  مم ل  فط ة   الطف یة القائم ى  الأساس  عل
ا  الإكتراث عدم لدیھم تنمي و التعاطف، و الرحمة د  لم  ق
  ٠من أذى  حولھم من یصیب

ضر   لدراسة وطبقاً ا لخ ) م ٢٠١٥( سلامي   أجراھ
ا     ) ٢٤(  ھ كلم ى ان لت إل ة  زادت توص اب  ممارس  الألع

 بذیئة ، وألفاظ عنیفة إشارات تعلم نسبة كترونیة تزیدالال
ث  روط  أن من  حی ال  ش ة  اكتم تعلم  عملی رار  ال  التك

ممارستھ  من البذیئة الألفاظ لتلك الطفل واستمرار سماع

سباتھ   لتصیر ذاكرتھ في تترسخ یجعلھا للألعاب  من مكت
ا  سلوكات  من  كغیرھ سبة    ال ث أن ن ة ، حی   76%المتعلم

 وألفاظ عنیفة تعلموا إشارات أنھم أكدوا العینة أفراد من
ة  اب   خلال  من  بذیئ ة الألع ذا   ممارس ة ، وھ  الالكترونی
 ممارسة جراء من یكتسبونھ الذي وترجمة للعنف تعبیرا

اب ذات  ابع  الألع ف،  الط ث  العنی ك  أن حی ات   تل الحرك
ة  مكاسب من تعتبر القتالیة والمھارات دى   عملی تعلم ل  ال

     ٠ بصیغ مختلفة الآخرین ضد إنتاجھا الطفل التى یعید

د  ة  وتؤك لاً من    دراس ا ك ن   أجرتھ رزوق  سعاد ب  م
 أن ) ١٤) ( م ٢٠١٦( نوال    مرزوق وھناء بن نوال ،

ة  ة   ممارس اب الالكترونی ر  الألع وع  تثی ة  من  ن  و الرغب
ھ  مما الطفل لدى الإدمان ستجیب و  یجعل ل  ی ا  یتفاع  معھ

د  خلال  من اة  و التقلی ك  المحاك سلوكیا  لتل ة  تال  العدوانی
 تصورات من تمثلھ ما و اللعبة أبطال ما یمثلھ خلال ومن

ار  و مبادئ و ة  أفك ي  و عدوانی ل   الت سبھا الطف ى  یكت  عل
  ٠الواقع  أرض على یجسدھا حسیة أحداث شكل

  )٧(جدول 
  التكرارات  و الأهمية النسبية وترتيب عبـارات المحور الرابع في ضوء المتوسط المرجح 

  المخاطر والأضرار الصحية لإدمان الأطفال ( ستجابات العينة قيد البحث لا٢و قيمة كا
  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن )  (للألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمه

   
  

      

  ٣٫٢١ ٥  ٣٠٫١٣ ٤٧  ٦٦٫٦٧  ١٠٤ ٠البدنیة لیاقتھم من تقلل ١
  ٣٫٨٥ ٦  ١٩٫٢٣ ٣٠  ٧٦٫٩٢ ١٢٠ ٠بفاصل االیدین آلاما لھم تسبب ٢
  ١٢٫٨٢ ٢٠  ٢٨٫٨٥ ٤٥  ٥٨٫٣٣ ٩١ ٠لدیھم الفقري العمود في مشكلات إلى تؤدي ٣
  ٧٫٦٩ ١٢  ٢٣٫٠٨ ٣٦  ٦٩٫٢٣ ١٠٨ ٠البصریة مقدرتھم تدني على تعمل ٤
  ١٫٩٢ ٣  ٢٦٫٩٢ ٤٢  ٧١٫١٥ ١١١ ٠بالسمنة إصابتھم فرص من تزید ٥
  ١٠٫٢٦ ١٦  ٢٨٫٢١ ٤٤  ٦١٫٥٤ ٩٦ ٠التغذیة بسوء صابةالإ إلى تؤدي  ٦
  ١٣٫٤٦ ٢١  ٥١٫٩٢ ٨١  ٣٤٫٦٢ ٥٤ ٠التنفسي  بفیروسات بالجھاز إصابتھم في تتسبب  ٧
  ٦٫٤١ ١٠  ٢٦٫٩٢ ٤٢  ٦٦٫٦٧ ١٠٤ ٠واجتماعیة  عقلیة إعاقة إلى الطفل یتعرض قد  ٨
  ١٤٫١٠ ٢٢  ٥٤٫٤٩ ٨٥  ٣١٫٤١ ٤٩ ٠الصرع  من نادراً نوعًا تسبب  ٩

  ٣٫٢١ ٥  ١٧٫٩٥ ٢٨  ٧٨٫٨٥ ١٢٣ ٠ في الرقبة  آلام لھم تسبب ١٠
  ٥٠٫٠٠ ٧٨  ٣٠٫١٣ ٤٧  ١٩٫٨٧ ٣١ القلب وارتفاع ضغط الدم ضربات معدلات من تزید  ١١
  ٤٫٤٩ ٧  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٨٠٫١٣ ١٢٥ ٠الظھر  أسفل في مبرحة آلاماً تسبب  ١٢
  ١٦٫٠٣ ٢٥  ٢٩٫٤٩ ٤٦  ٥٤٫٤٩ ٨٥ ٠والعصبیة  العضلیة بالتشنجات إصابة الطفل  ١٣
  ٧٫٠٥ ١١  ٣٥٫٢٦ ٥٥  ٥٧٫٦٩ ٩٠ ٠التنفس  معدل اضطراب لھم تسبب  ١٤



  
  
 
 
  

 
 

 

  )٧(تابع جدول 
  )المخاطر والأضرار الصحية لإدمان الأطفال للألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمه (

  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن  (

  
   

 
 

  *٩٥٫٠  ٨٧٫٨  ٥  ٤١١ ٠البدنیة لیاقتھم من تقلل ١
  *١٣٨٫٩  ٩١٫٠  ٣  ٤٢٦ ٠بفاصل االیدین آلاما لھم تسبب ٢
  *٤٩٫٩  ٨١٫٨  ١٠  ٣٨٣ ٠لدیھم الفقري العمود في مشكلات إلى تؤدي ٣
  *٩٦٫٠  ٨٧٫٢  ٦  ٤٠٨ ٠البصریة مقدرتھم تدني على تعمل ٤
  *١١٥٫٠  ٨٩٫٧  ٤  ٤٢٠ ٠بالسمنة إصابتھم فرص من تزید ٥
  *٦٣٫٤  ٨٣٫٨  ٨  ٣٩٢ ٠التغذیة بسوء الإصابة إلى تؤدي  ٦
  *٣٤٫٧  ٧٣٫٧  ١٢  ٣٤٥ ٠التنفسي  بفیروسات بالجھاز إصابتھم في تتسبب  ٧
  *٨٧٫٨  ٨٦٫٨  ٧  ٤٠٦ ٠واجتماعیة  عقلیة إعاقة إلى الطفل یتعرض قد  ٨
  *٣٨٫٤  ٧٢٫٤  ١٣  ٣٣٩ ٠الصرع  من نادراً نوعًا تسبب  ٩

  *١٥٠٫٥  ٩١٫٩  م١  ٤٣٠ ٠ في الرقبة م آلا لھم تسبب ١٠
  *٢٢٫٠  ٥٦٫٦  ١٤  ٢٦٥ القلب وارتفاع ضغط الدم ضربات معدلات من تزید  ١١
  *١٥٦٫٥  ٩١٫٩  ١  ٤٣٠ ٠الظھر  أسفل في مبرحة آلاماً تسبب  ١٢
  *٣٥٫٧  ٧٩٫٥  ١١  ٣٧٢ ٠والعصبیة  العضلیة بالتشنجات إصابة الطفل  ١٣
  *٦٠٫٣  ٨٣٫٥  ٩  ٣٩١ ٠التنفس  معدل اضطراب لھم تسبب  ١٤

  دالھ=  *                            ٥٫٩٩ ) =  ٠٫٠٥( الجدولیة عند مستوى معنویة  " ٢كا" قیمة  

م   دول رق ح الج ط  ) ٧( یوض ائج المتوس أن نت
، ٢٦٥(المرجح  لعبارات ھذا المحور قد تراوحت ما بین 

م   ) ٤٣٠ دول رق ح الج ا یوض ا  ) ٧( ، كم ة ك  ٢قیم
ث تراوحت      المحسوبة لاستجابا  د البحث ، حی ت العینة قی

ین    ا ب ا  ) ١٥٦٫٥، ٢٢٫٠(م ة  ك ن قیم ر م ى اكب  ٢وھ
  ٠) ٠٫٠٥(عند مستوى معنویة ) ٥٫٩٩(الجدولیة 

ا  ة  ووفق ي   للدراس ا  الت ز  أجراھ ة  مرك  مكافح
راض ة الأم دة والوقای ات المتح ة  بالولای الأمریكی

Reducing Children’s TV Time to Reduce 
the Risk of Childhood Overweight: The 

Children’s Media Use Study ) ٥) ( م ٢٠٠٤ 
 بالولایات الأطفال ملایین نسمة من 9 من أكثر أن وجد ) 

راوح  الذین الأمریكیة المتحدة ارھم  تت ین  أعم  ١٩ - ٦ ب
ذا  بلغ وقد ، السمنة أو الوزن زیادة من عاما، یعانون  ھ

ذ  أضعاف  ثلاثة المعدل ام   من ا غا(م    1980ع سبب  لب  ب
  ٠) الالكترونیات استخدام

ن لال وم ا خ ز  م شیر مرك بق ی ات س  الدراس
ة   عبد الملك الإستراتیجیة بجامعة العزیز بالمملكة العربی

 إحصاءات إلى أن نتائج  ) ٣١) ( م ٢٠١٢( السعودیة 
تخدام  ال  اس ي   الأطف ا ف ات  للتكنولوجی  المتحدة  الولای

ة،  اني     الأمریكی ھ یع ى ان لت إل ل  من  واحد  توص تة  ك  س
ال  ة   أطف ي  من إعاق و،  ف اني  النم ل  ویع ل  من  طف تة  ك  س
ال  سمنة  من  أطف ة  ال والي   المفرط دیھم  ٪ 14.3 وح  ل

  ٠نفسي   اضطراب

ي  ذا  وف صدد  ھ ارت  ال ة حسن منسي    أش (  دراس
ال  أن ) ١١) ( م ٢٠١٢ ة الأطف اب ممارس  للألع

رة  آثار سلبیة لھا بالیوم طویلة لساعات الإلكترونیة  كثی
ا  اد  :منھ وزن ،  ة زی ام ،  وھشاشة  ال وتشوھات   العظ

 بالعین ، وأضرار بالیدین ، وآلام للطفل ، الفقري بالعمود
  ٠للطفل  الاجتماعي السلوك في الضعف فضلاً عن

ي ین ف ة  ح ضاً دراس ارت أی راھیم   أش داء إب ( ن
ى  ) ٣٦) ( م ٢٠١٦ اطر  بعض  إل ة  المخ ة  نتیج  ممارس
اب  ا   الألع ة ومنھ أثیر  الإلكترونی ى  الت ر  راتفق  عل  الظھ
 من تقلل  وأنھا الرقبة ، و الظھر أسفل قویة آلاما منتجة
ال  مع مقارنة الأنشطة الحسابیة نحو الدماغ نشاط  الأطف
  ٠الألعاب  ھذه یستخدمون لا الذین



   مجلة كلية التربية الرياضية

 

 
 

  )٨(جدول 
  التكرارات  و الأهمية النسبية وترتيب عبــارات المحــور الخامس في ضوء 

  المخاطر والأضرار التربوية لإدمان (  جابات العينة قيد البحث لاست٢المتوسط المرجح و قيمة كا
  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن )           (الأطفال للألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمه

   
  

     


 

  ٧٫٦٩ ١٢  ١١٫٥٤ ١٨  ٨٠٫٧٧ ١٢٦ ٠الأسري الترابط على سلبا تؤثر ١
  ١٫٩٢ ٣  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٨٢٫٦٩ ١٢٩ ٠تؤدى إلى انعزال الأطفال لفترات طویلة یومیاً ٢
  ٥٫٧٧ ٩  ١٦٫٦٧ ٢٦  ٧٧٫٥٦ ١٢١ ٠الواقع عن للانفصال مساحة تنمي ٣
  ٢٫٥٦ ٤  ١٢٫١٨ ١٩  ٨٥٫٢٦ ١٣٣ ٠عاداتھا  إلى وینجذب غریبة بثقافات  الطفل یتأثر ٤
  ١٤٫١٠ ٢٢  ٣٠٫٧٧ ٤٨  ٥٥٫١٣ ٨٦ ٠الأشقاء الإخوة بین المشكلات تصنع ٥
  ١٢٫٨٢ ٢٠  ١٩٫٨٧ ٣١  ٦٧٫٣١ ١٠٥ ٠النصب والاحتیال  أمور  الطفل تعلم  ٦
  ٦٫٤١ ١٠  ١٧٫٩٥ ٢٨  ٧٥٫٦٤  ١١٨ ٠  والخمول لدى  الطفل الكسل تسبب  ٧
  ١٩٫٢٣ ٣٠  ٥٣٫٢١ ٨٣  ٢٧٫٥٦ ٤٣ ٠التفكیر الحر   على المقدرة فقدان إلى تؤدي  ٨
  ٩٫٦٢ ١٥  ٥٨٫٣٣ ٩١  ٣٢٫٠٥ ٥٠ ٠    لدى الطفل والإرادة العزیمة انحسار  ٩

  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٥٣٫٢١ ٨٣  ٣١٫٤١ ٤٩ ٠تفقد الطفل القدرة فى التعبیر عن النفس ١٠
  ٨٫٩٧ ١٤  ٢٥٫٠٠ ٣٩  ٦٦٫٠٣ ١٠٣ ٠الزملاء  الطفل مع تعاون من تقلل  ١١
  ٥٠٫٠٠ ٧٨  ٣٠٫١٣ ٤٧  ١٩٫٨٧ ٣١ ٠الآخرین   سلوك والشك في الغیرة أفكار تغرس  ١٢

  )٨(جدول تابع 
  )المخاطر والأضرار التربوية لإدمان الأطفال للألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمه(

  ) عضو هيئة تدريس١٥٦= ن (

     
 

 

  *١٥٨٫٣  ٩١٫٠  ٣  ٤٢٦ ٠الأسري الترابط على سلبا تؤثر ١
  *١٧٥٫٣  ٩٣٫٦  ٢  ٤٣٨ ٠زال الأطفال لفترات طویلة یومیاًتؤدى إلى انع ٢
  *١٤٠٫١  ٩٠٫٦  ٤  ٤٢٤ ٠الواقع عن للانفصال مساحة تنمي ٣
  *١٩١٫٤  ٩٤٫٢  ١  ٤٤١ ٠عاداتھا  إلى وینجذب غریبة بثقافات  الطفل یتأثر ٤
  *٣٩٫٨  ٨٠٫٣  ٨  ٣٧٦ ٠الأشقاء الإخوة بین المشكلات تصنع ٥
  *٨٢٫٢  ٨٤٫٨  ٧  ٣٩٧ ٠حتیال النصب والا أمور  الطفل تعلم  ٦
  *١٢٨٫٨  ٨٩٫٧  ٥  ٤٢٠ ٠  والخمول لدى  الطفل الكسل تسبب  ٧
  *٢٩٫٣  ٦٩٫٤  ١١  ٣٢٥ ٠التفكیر الحر   على المقدرة فقدان إلى تؤدي  ٨
  *٥٥٫٧  ٧٤٫١  ٩  ٣٤٧ ٠    لدى الطفل والإرادة العزیمة انحسار  ٩

  *٣٣٫٧  ٧٢٫٠  ١٠  ٣٣٧ ٠تفقد الطفل القدرة فى التعبیر عن النفس ١٠
  *٨١٫٠  ٨٥٫٧  ٦  ٤٠١ ٠الزملاء  الطفل مع تعاون من تقلل  ١١
  *٢٢٫٠  ٥٦٫٦  ١٢  ٢٦٥ ٠الآخرین   سلوك والشك في الغیرة أفكار تغرس  ١٢

  دالھ=  *                            ٥٫٩٩ ) =  ٠٫٠٥( الجدولیة عند مستوى معنویة  " ٢كا" قیمة  

م   دول رق ح الج ائج المت ) ٨( یوض ط أن نت وس
ین     ا ب  ٢٦٥(المرجح  لعبارات ھذا المحور قد تراوحت م

م   ) ٤٤١،  دول رق ح الج ا یوض ا  ) ٨( ، كم ة ك  ٢قیم

ث تراوحت        د البحث ، حی المحسوبة لاستجابات العینة قی
ین   ا ب ا   ) ١٩١٫٤ ، ٢٢٫٠(م ة  ك ن قیم ر م ى اكب  ٢وھ

  ٠) ٠٫٠٥(عند مستوى معنویة ) ٥٫٩٩(الجدولیة 



  
  
 
 
  

 
 

 

د  یؤكد المنطلق ھذا ومن ن  االله عب د  اب ز   عب العزی
 بما الإلكترونیة، بأن الألعاب ) ١٧) ( م ٢٠١٢( الھدلق 

د   وأفكار أخلاقیات من تحملھ لبیة ق ؤدي  س ى  ت د  إل  المزی
صال  من  ري  الانف ساني   الأس رابط الإن رین  مع  والت  الآخ

القیم  الطفل وارتباط ات  ب ة  والأخلاقی ي  الغربی صلھ  الت  تف
  ٠وأصالتھ  مجتمعھ عن

اس س  د عب أن  ) ١٦) ( م ٢٠١٣( بتى ویؤك ب
اب  د   الألع ة ق ؤدي  الإلكترونی ى  ت د  إل  الكسل  من  المزی

 إلى بالإضافة الأطفال لدى الاجتماعیة والعزلة والخمول
وتر  اعي  الت دان  الاجتم درة  وفق ى  المق ر   عل ر الح  التفكی

 ٠الطفل  لدى والإرادة العزیمة وانحسار

  -:التساؤل الرابع 
صن  سیة ال ز تناف ات تعزی ا آلی ة  اعةم الإعلامی

ة    التربویة لمواجھة مخاطر الألعاب الإلكترونیة الترویحی
  المعولمھ ؟

  )٧(جدول 
  ارات المحور السادس في ضوء ات  و الأهمية النسبية وترتيب عبالتكرار

آليات تعزيز تنافسية الصناعة الإعلامية (  لاستجابات العينة قيد البحث٢المتوسط المرجح و قيمة كا
  )عضو هيئة تدريس١٥٦=ن )(واجهة مخاطر الألعاب الإلكترونية الترويحية المعولمهالتربوية لم

   
  

     
 

  بمخاطر المجتمع لأفراد التوعویة الحملات الإعلامیة  تكثیف ١
  ٤٫٤٩ ٧  ٢١٫١٥ ٣٣  ٧٤٫٣٦ ١١٦ ٠الألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ

 المبذولة في الجھود قیادة الأطفال فیھ سنوى یتولى یوم تنظیم ٢
  ٢٥٫٠٠ ٣٩  ٥٫١٣ ٨  ٦٩٫٨٧ ١٠٩  ٠التوعیة ومسیرات وتجمعات حملات

إنتاج ثقافة تربویة إعلامیة تستجیب لحاجات أطفالنا الأساسیة  ٣
  ٣٫٨٥ ٦  ٢١٫١٥ ٣٣  ٧٥٫٠٠ ١١٧ ٠وتحصنھم ضد التیارات الجارفھ

الرقمي   السلامة  والأمن لضمان لكترونیةالإ التحوطات ٤
  ٤٫٤٩ ٧  ٢٤٫٣٦ ٣٨  ٧١٫١٥ ١١١   ٠ للأطفال عن الاستغلال معلومات وتوفیر

وضع معاییر قومیة وحضاریة تتأسس علیھا السیاسة الوطنیة  ٥
  ١١٫٥٤ ١٨  ١٧٫٣١ ٢٧  ٧١٫١٥ ١١١ ٠لإنتاج الثقافة الإعلامیة للطفل 

 بوضع العنیف الطابع ذات ونیةالالكتر للألعاب المنتجین إلزام  ٦
  ٨٫٩٧ ١٤  ٢٥٫٠٠ ٣٩  ٦٦٫٠٣ ١٠٣ ٠ الغلاف على عنھا الناجمة الأخطار

 القاصرین بحق ترتكب التي الأفعال تجریم تشریعات إستحداث  ٧
  ٣٫٨٥ ٦  ٢٢٫٤٤ ٣٥  ٧٣٫٧٢ ١١٥ ٠خلال  الألعاب الإلكترونیة  من

 فى مجال تفعیل آلیات للمراقبھ المستنیره لما یستھلكھ أطفالنا  ٨
  ١٢٫٨٢ ٢٠  ١٩٫٨٧ ٣١  ٦٧٫٣١ ١٠٥ ٠ المادة الإعلامیة والألعاب الالكترونیة

  مكافحة مكتب یوفّرھا الّتي الإساءة عن الإبلاغ تفعیل خدمة  ٩
  ١١٫٥٤ ١٨  ٢٨٫٨٥ ٤٥  ٥٩٫٦٢ ٩٣ ٠المعلوماتیّة  شكاوى جرائم

 و تلقّي الأطفال بمساعدة إلكترونیّة  خاصّة لصّفحة الترویج ١٠
  ٥٫٧٧ ٩  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٧٨٫٨٥ ١٢٣ ٠استفساراتھم   على كاوى والرّدّالشّ

الألعاب  الجرائد والمجلات  بمخاطر في صحفیّة مقالات تحریر  ١١
  ٤٫٤٩ ٧  ١٩٫٨٧ ٣١  ٧٥٫٦٤ ١١٨ ٠الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ

 الجدیدة  وانتقاء آمن للتكنولوجیا استیراد اتفاقیات عقد  ١٢
  ٤٫٤٩ ٧  ١٨٫٥٩ ٢٩  ٧٦٫٩٢ ١٢٠ ٠الأطفال عند الرقمیة وللمواطنة

 طبیعة عن معلومات  تعریفیة بوضع التجاریة المحلات إلزام  ١٣
  ٦٫٤١ ١٠  ٢١٫١٥ ٣٣  ٧٢٫٤٤ ١١٣ ٠المعروضة  الألعاب الإلكترونیة 

صناعة شخصیات لأبطال فى انتاجاتنا  الإلكترونیة الموجھة   ١٤
  ٧٫٠٥ ١١  ١٥٫٣٨ ٢٤  ٧٧٫٥٦ ١٢١ ٠للطفل تحترم قیم المجتمعات العربیة 

ابتكار بدائل لتحصین أطفالنا من خطر غزو الألعاب   ٩
  ٨٫٩٧ ١٤  ١٦٫٠٣ ٢٥  ٧٥٫٠٠ ١١٧  ٠الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ لبیوتنا  



   مجلة كلية التربية الرياضية

 

 
 

  )٧(تابع جدول 

  آليات تعزيز تنافسية الصناعة الإعلامية التربوية لمواجهة مخاطر الألعاب (
  )عضو هيئة تدريس١٥٦ =ن)(الإلكترونية الترويحية المعولمه

  
 

 

 

 

 

  بمخاطر المجتمع لأفراد التوعویة الحملات الإعلامیة  تكثیف ١
  *١٢٤٫٧  ٩٠٫٠  ٦  ٤٢١ ٠الألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ

 المبذولة في لجھودا قیادة الأطفال فیھ سنوى یتولى یوم تنظیم ٢
  *١٠٣٫٠  ٨١٫٦  ١٥  ٣٨٢  ٠التوعیة ومسیرات وتجمعات حملات

إنتاج ثقافة تربویة إعلامیة تستجیب لحاجات أطفالنا الأساسیة  ٣
  *١٢٨٫٩  ٩٠٫٤  م٣  ٤٢٣ ٠وتحصنھم ضد التیارات الجارفھ

 الرقمي  وتوفیر السلامة  والأمن لضمان الإلكترونیة التحوطات ٤
  *١٠٩٫٧  ٨٨٫٩  ٨  ٤١٦   ٠ للأطفال لالعن الاستغ معلومات

وضع معاییر قومیة وحضاریة تتأسس علیھا السیاسة الوطنیة  ٥
  *١٠١٫٢  ٨٦٫٥  ١١  ٤٠٥ ٠لإنتاج الثقافة الإعلامیة للطفل 

 بوضع العنیف الطابع ذات الالكترونیة للألعاب المنتجین إلزام  ٦
  *٨١٫٠  ٨٥٫٧  ١٢  ٤٠١ ٠ الغلاف على عنھا الناجمة الأخطار

 من القاصرین بحق ترتكب التي الأفعال تجریم تشریعات إستحداث  ٧
  *١٢٢٫٦  ٩٠٫٠  م٦  ٤٢١ ٠خلال  الألعاب الإلكترونیة 

تفعیل آلیات للمراقبھ المستنیره لما یستھلكھ أطفالنا فى مجال المادة   ٨
  *٨٢٫٢  ٨٤٫٨  ١٣  ٣٩٧ ٠ الإعلامیة والألعاب الالكترونیة

 شكاوى  مكافحة مكتب یوفّرھا الّتي ءةالإسا عن الإبلاغ تفعیل خدمة  ٩
  *٥٥٫٥  ٨٢٫٧  ١٤  ٣٨٧ ٠المعلوماتیّة  جرائم

 و تلقّي الأطفال بمساعدة إلكترونیّة  خاصّة لصّفحة الترویج ١٠
  *١٤٧٫٦  ٩١٫٠  ١  ٤٢٦ ٠استفساراتھم   على الشّكاوى والرّدّ

الألعاب  الجرائد والمجلات  بمخاطر في صحفیّة مقالات تحریر  ١١
  *١٣١٫٢  ٩٠٫٤  ٣  ٤٢٣ ٠رونیة الترویحیة المعولمھالإلكت

 وللمواطنة الجدیدة  وانتقاء آمن للتكنولوجیا استیراد اتفاقیات عقد  ١٢
  *١٣٨٫٠  ٩٠٫٨  ٢  ٤٢٥ ٠الأطفال عند الرقمیة

الألعاب  طبیعة عن معلومات  تعریفیة بوضع التجاریة المحلات إلزام  ١٣
  *١١٢٫٤  ٨٨٫٧  م٩  ٤١٥ ٠المعروضة  الإلكترونیة 

صناعة شخصیات لأبطال فى انتاجاتنا  الإلكترونیة الموجھة للطفل   ١٤
  *١٣٩٫٠  ٩٠٫٢  ٥  ٤٢٢ ٠تحترم قیم المجتمعات العربیة 

ابتكار بدائل لتحصین أطفالنا من خطر غزو الألعاب الإلكترونیة   ٩
  *١٢٣٫٠  ٨٨٫٧  ٩  ٤١٥  ٠الترویحیة المعولمھ لبیوتنا  

  دالھ=  *                            ٥٫٩٩ ) =  ٠٫٠٥( ستوى معنویة الجدولیة عند م " ٢كا" قیمة  

م   دول رق ح الج ط  ) ١٢( یوض ائج المتوس أن نت

، ٣٨٢(المرجح  لعبارات ھذا المحور قد تراوحت ما بین 

م   ) ٤٢٦ دول رق ح الج ا یوض ا  ) ١٢( ، كم ة ك  ٢قیم

ث تراوحت        د البحث ، حی المحسوبة لاستجابات العینة قی

ین   ا ب ا   ) ١٤٧٫٦ ، ٥٥٫٥(م ة  ك ن قیم ر م ى اكب  ٢وھ

   ٠) ٠٫٠٥(عند مستوى معنویة ) ٥٫٩٩(الجدولیة 

ى     د بعل رى احم ر  أن ) ٢) ( م ٢٠٠٦( وی  الأس

ة  انى   الغربی وم تع ان  مشكلة  من  الی ا  إدم ى  أطفالھ  عل



  
  
 
 
  

 
 

 

ا  لدرجة تفضیلھم الشبكة، ضن  عن  لھ سات  الأم ح  بالجل

ریة  ضاء  الأس ل  وق د  الطف ث  من  لأزی ھ  ثل ارج   وقت خ

ة  ام  المدرس ة  أم وتر،  شاش ر  الكمبی اھین  غی ات  مب  تعلیم

ع  الوضع ھذا أولیائھم، د   دف إجراء العدی ات  من  ب  الدراس

 المؤسسات اللھجة، تحمل شدیدة بتوصیات التى خرجت

شركات  و ، الدول ھذه في للإنترنت الموزعة ة  ال  المنتج

ة  دون الأطفال تخدیر للبرمجیات مسؤولیة اد  الدراس  أبع

  ٠علیھم  محتوىال ھذا تأثیر

توفیق  وعبدالمنعم وتؤكد دراسة  وجدي بركات ،

ھ   ) ٣٧) ( م ٢٠٠٩(  ى أن ي  إل وء  ف ة  ض صر،  طبیع  الع

ا  ة   من  یشھده  وم ورات تكنولوجی ة  ث ي  متلاحق ة  ف  كاف

اة مناشط  ة،  الحی ة، والتعلیمی ة، الاجتماعی  والتثقیفی

ة  من یتوقع فإنھ والترویحیة، رة،  الأسرة العربی  المعاص

ال،   الأول الدفاع خط تمثل باعتبارھا ل  أن عن الأطف  تعم

ى  ویر  عل ا  تط ا  معارفھ رة   ومھاراتھ ة المعاص  التقنی

ى   والإرشاد التوجیھ من لتمكینھا تدریجیاً راف عل  والإش

اء لال الأبن تعمالھم خ ذه اس ات لھ ة،  التقنی الحدیث

م  من  بھ یقومون ما ولمشاركتھم ف  تعل بواسطتھا   وتثقی

 وتشكیل الداھمة، والمخاطر التحدیات وجھ في والوقوف

ال  لحمایة درع واقٍ وعیتھم  الأطف ل  وت ى  والعم شر  عل  ن

  ٠بینھم  الثقافة السلیمة

ـریا      اني زك لاً من  أم شیر ك ي    و ، وت ى لطف ( من

الم     ) ٦) ( م  ٢٠١٠ ر من دول الع إلى انھ قد شرعت كثی

ة المجتمع           ل حمای ا یكف وانین م ة والق المتقدم من الأنظم

ت والاتصالات من خلال قوانین خاصة   من ثورة المعلوما  

ة       ي أخذ الحیط ل زادت ف بمكافحة الجریمة الإلكترونیة، ب

بكة       ى ش ال عل ة الأطف ة بحمای وانین خاص لال ق ن خ م

الم      ي ع ھ ف ا أن اندماج صوصاً إذا علمن ت ، خ الإنترن

ھ     ن ھویت صح ع ن أن یف ة یمك اب الإلكترونی الألع

ن     ات یمك   أن تسھل وشخصیتھ الحقیقیة، أو عن أي بیان

ي        ة عل الوصول إلیھ، دون أن یستوعب العواقب المترتب

ومن ھذه الأنظمة . ذلك، مما یوقعھ في كثیر من الأخطار 

القانون الأمریكي الخاص بحمایة خصوصیة الأطفال على 

، والذي یعتبر أول قانون إتحادي      ) COPPA(الإنترنت  

صوصیة           ة خ تم بحمای ة یھ في الولایات المتحدة الأمریكی

ز   ا ت ،ویرك ي الإنترن اً عل شر عام ة ع ال دون الثالث لأطف

ال،     ن الأطف صیة م ات الشخ ع المعلوم ضایا جم ى ق عل

بكة         ى ش ل عل رف المقاب سمح للط ن أن ت ي یمك والت

ي       ل، والت صال بالطف ق أو الات الإنترنت بالتعرف أو التحق

ة        ل معرف ر الطف ولي أم ون ل رورة أن یك ى ض د عل تؤك

ن معل     ھ م تم جمع ا ی ة بم ذ    كامل ھ، وأخ ن طفل ات ع وم

ك          ر، وذل ي الأم ن ول ق م ة للتحق ریحة قابل ة ص موافق

ال        لضمان عدم الوقوع في ما من شأنھ انتھاك أمن الأطف

ى     دف إل ر یھ انون أخ اك ق ا أن ھن صوصیتھم، كم وخ

ي      ال عل واد للأطف ث الم ة ب یم و مراقب ة و تنظ معالج

ھ   ق علی ذي یطل ت، وال ى  )COPA ( الإنترن ل عل ، ویعم

ا      حمایة الأ  ق علیھ ات یطل تخدام برمجی طفال من خلال اس

ة        ة الأمریكی اسم الشاشات العازلة، والذي ألزمت الحكوم

ى    تخدامھ عل ة باس یة والعام ات المدرس ة المكتب كاف

ال،     صة للأطف ي        الأجھزة المخص ات الت ل وھددت الجھ  ب

ترفض استخدامھ بقطع الإعانات المالیة و المیزانیة التي 

  ٠ومة تخصص لھا من قبل الحك

) م ٢٠١٣ ( مرح مؤید حسنوقد أظھرت دراسة 
 لا ومنتشرة حدیثة ظاھرة الالكترونیة الألعاب أن ) ٣٠( 

ن  وف  یمك ا  الوق د  بوجھھ ا  فلاب  وضع بعض   من  لن
ا  المحددات  ي  لھ ي  لك سنا  نق ى   من  أنف ا ، وعل  مخاطرھ

 غیر الألعاب بعض وتداول بیع تمنع أن الرقابیة الأجھزة
ا آو  مع  جمتنس لا والتي اللائقة ي  مجتمعن راد  الت ا  ی  منھ
 تنسجم لا التي الغربیة العولمة أفكار بث أو تراثنا تشویھ
  ٠ودیننا  وقیمنا
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  الاستخلاصات 
 شركات سابق ال اب  ت سویق الألع ى ت ة عل  المنتج

باب   م أس ن أھ ھ م ة المعولم ة الترویحی الإلكترونی
  ٠الأخیرة  خاصة فى الآونة انتشارھا

 ي مقدمة أكثر أشكال الألعاب السباقات ف جاءت ألعاب
ال           وم الأطف ى یق ھ الت الإلكترونیة الترویحیة المعولم

  ٠بممارستھا 

 تلفظ ارات ال ر بعب اطر     غی م المخ د أھ ة اح لائق
ال      ان الأطف ن إدم ة ع ة الناتج رار التربوی والأض

 ٠للألعاب الإلكترونیة الترویحیة المعولمھ 

           ة عن إدم ان أھم المخاطر والأضرار الصحیة الناتج
ھ  ة المعولم ة الترویحی اب الإلكترونی ال للألع الأطف

سبب    ا ت ى أنھ م  تتمثل ف اً  لھ ة   آلام ي  مبرح  أسفل  ف
 ٠الظھر 

 أثر ة     یت اب الإلكترونی ة الألع اء ممارس ل أثن  الطف
ھ   ة المعولم ات  الترویحی ة  بثقاف ى  وینجذب  غریب  إل

 لاجتماعیة لھا عاداتھا كأحد أھم المخاطر والأضرار ا

    ات ق متطلب ة    تحق صناعة الإعلامی ز تنافسیة ال تعزی
ة    اب الإلكترونی اطر الألع ة مخ ة لمواجھ التربوی
ط       ن الخط د م لال العدی ن خ ھ م ة المعولم الترویحی

ة   لصّفحة والآلیات أھمھا الترویج ة  خاصّ  إلكترونیّ
ال  بمساعدة  ي  الأطف رّدّ   و تلقّ شّكاوى وال ى  ال  عل

    ٠ استفساراتھم

 التوصيات 

  دیم یم الأخلاق  تق ة الق ال  ی ي  للأطف ل  ف  مع  التعام

ف  تشجع  لا الآخرین والتي ات  العن اب  ببرمجی  الألع

ة   ة الترویحی ھ  الالكترونی أن   ، المعولم م ب  وإعلامھ

ات  ك البرمجی الم تل ل لا ع الم  یمث ى  ع ع حت الواق

 الخیال بین التفریق على أطفالنا نساعد نستطیع أن

راض ن والافت ذي یمك ھ ال ین تحقیق ال وب  الخی

   ٠تحقیقھ  یمكن لا لذيا والافتراض

 صاحبة اء م ي الأبن تعمالاتھم ف وتر اس  للكمبی

ت  ا  والإنترن ث   والتكنولوجی رة حی  تكتسب  المعاص

دریجیًا  الأسرة رات  ت ا  الخب دھا  وم ي  یفی ا  وعي  ف  م

اب  الأبناء من  یمارسھ ة   الألع ة الترویحی  الالكترونی

ھ ،  ھ  المعولم ا  وتوجی زم  م ي  یل املاتھم  ف  مع  تع

ا  رة  المت التكنولوجی ة المعاص ي  نوع ات  ف  المعلوم

 ٠الھادف  المفید والترفیھ والتربیة

 تخدام  محددة  زمنیة مدة الأسرة تضع ینبغي أن  لاس

 ینبغي والتي الالكترونیة الترویحیة الأطفال الألعاب

د  ألا ساعة  عن  تزی ا  ال در  یومیً ان  ق ة   و ، الإمك إتاح

ة ال الفرص ة للأطف اب لممارس سدیة الألع  الج

ة دً والحركی ن ابعی وس ع ائل   الجل ام الوس أم

 ٠التكنولوجیة المعاصرة 

 صفة  الأطفال مناقشة ا  مستمرة  ب شاھدونھ  فیم  أو ی

ھ  دادھم یلعبون ارف  وإم ات والمع ي  بالمعلوم  الت

م  املون  تجعلھ ة  یتع ا  بایجابی شاھدونھ  فیم  أو ی

 ٠خلالھ  من باللعب والترفیھ یقومون

 وا  أن أطفالنا تعلیم رین  مستخدمین  یكون دیھم  مفك  ل

ا  نقد على قدرة یھم   م رض عل ھ  یع ق  وتحلیل  والتحق

على  قدرة لدیھم یصبح نھائیة وكخطوة ، أھدافھ من

 ٠والتقییم  الانتقاء

 ة  المواھب  بتنمیة الاھتمام دءا  العلمی ت  من  ب  ، البی

ة  ة المسئولة    ، فالمدرس  عن  فالمؤسسات الإعلامی

 أجیالنا أمام آفاقا یفتح قد الذي الأمر ، الطفل تنشئة

 ما ھي والوحیدة الأساسیة لغتُھ في مستقبل قبلةالم

ك  ذه تمل ال ھ م من  الأجی ات عل ائل  وتقنی ووس

ذا  نستثمر أن إذن وعلینا متطورة، ب  ھ ذه  الجان  وھ



  
  
 
 
  

 
 

 

 یناسب وما یناسبھم ما ونقدم لھم أطفالنا في الرغبة

ل  نحو إلیھ نتطلع وما مجتمعھم د  رج وفر  وأن الغ  ن

ة   م الحمای اطر  من  لھ ة  المخ ائط ب المرتبط  الوس

 ٠التكنولوجیة المعاصرة 

  ات راء التحوط ة إج ضمان الإلكترونی سلامة   ل ال

الرقمى  لأطفالنا من خلال نظام نظام الرقابة  والأمن

اب   ى الألع ي عل ى  PEGI  الأوروب ل عل  والعم

، حیث انھ نظام یتكون من عنصرین منفصلین تفعیلھ

ر   ا الآخ ل منھم ل ك ن یكم وم  . ولك صر الأول یق العن

ك         بالتصن ي ذل شابھ ف و ی ر، وھ اس العم یف على أس

ة  . بعض الأنظمة الموجودة حالیاً   فالتقسیمات العمری

ـ  ي PEGIلل  +18 و +16 و+12 و +7 و +3 ھ

و      . سنة د ھ بینما العنصر الثاني في ھذا النظام الجدی

ة     ى      . إعطاء وصف للعب ة عل ات معروض فنجد أیقون

 ٠غلاف اللعبة تصف المحتوى

 ى  الإلكترونیة لعابللأ تصنیف  إیجاد نظام رار   عل غ

 مرجع   لیكونESRB نظام تصنیف برامج الترفیھ

ار  حسب  الألعاب یعنى بتصنیف ذلك  الأعم ى  وك  یعن

 بما أوصاف مختصرة عبر لعبة كل محتوى بتوضیح

  ٠ مجتمعاتنا وتقالید وعادات دین مع یتوافق

 الجذب  عناصر على تشتمل تربویة برمجیات إنتاج 

ارة شویق   والإث ضمنة والت ي المت اب ف  الألع

ة  ائعة   الإلكترونی ھ ش ق   المعولم شار تتواف  مع  الانت

 ٠مجتمعاتنا وتقالید وعادات دین

  المراجع

  العربية المراجع: أولا 

زو   -١ ات  دمج  " :إیمان الغ ي  التقنی یم  ف  إعداد ( التعل

م  اً  المعل ة  تقنی ة  للألفی ى  ،  ")الثالث م   دار ، دب القل

  ٠ م ٢٠٠٤ ، للنشر

ى  -٢ د بعل ل : "أحم ع   الطف د وموان ب التقلی ین ح ب

د    :م ، ص٢٠٠٦الأردن ،  ، دار الھدى ،  " التجدی

٠ ٧٢  

د  -٣ لاق   أحم ل : " ف ري  الطف اب  الجزائ دیو،  وألع  الفی

یم  في دراسة رات  الق وراه،   " والمتغی الة دكت  ، رس

ة  ر،  جامع ة  الجزائ وم  كلی سیاسیة  العل والإعلام،   ال

  ٠ ٨  :م، ص٢٠٠٩الجزائر، 

ومى للری  -٤ س الق ة المجل ویر  " : اض شروعات تط م

صریة   ة الم اب   ( الریاض ومى للألع شروع الق الم

اھرة،     ")البیئیة والشعبیة    ا، الق ، اللجنة الفنیة العلی

  ٠)٢٧ – ٢٦( :م، ص٢٠٠٩

وعة -٥ ة الموس ة  العربی  Global : " العالمی

Arabic Eencyclopedia "  رص ضغوط   ، ق م

 ،CD-ROMآل  العزیز عبد بن سلطان  ، مؤسسة

  ٠ ٨٨ :، ص م٢٠٠٤السعودیة ،  خیریة ،ال سعود

ـریا   -٦ اني زك ن  : "أم ي زم ا ف ي أبنائن ف نرب كی

ك من    -الانفتاح لإعلامي؟ دلیلك العملي لحمایة أبنائ

لام    ائل الإع ار وس اب  (أخط ون، الألع التلیفزی

ت    ول، الإنترن ون المحم ة، التلیف ،  " )الإلكترونی

  ٠ ٩٧ - ٩٦  :م، ص٢٠١٠فكرة منى لطفي ، 

ألعاب : " ور الخولى ، جمال الدین الشافعى أمین أن -٧

غیره   ره  –ص اب كبی اھیمى (  ألع ار المف الإط

اب   ى للألع صغیرة   ) والتعلیم اب ال ن الألع رة م ذخی

ة   ة والترویحی ى     " والتمھیدی ع ف سلة المراج ، سل

ة   ھ والریاض ة البدنی ى ،  ٧التربی ر العرب  ، دار الفك

اھرة ،    ى ، الق  – ٢٥ ( :م ، ص٢٠٠٩الطبعة الأول

٠) ٢٩  

العاب الفیدیو وأثرھا فى الحد من   : "  بشیر نمرود  -٨

ممارسة النشاط البدنى الریاضى الجماعى الترفیھى 
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 ) سنھ ١٥-١٢( ین المتمدرسین ذكورا    عند المراھق 

ستیر ، "  الة ماج ر ،  ، رس ة الجزائ د  جامع معھ

یة ،   ة والریاض ة البدنی ر ،  التربی م ، ٢٠٠٨الجزائ

  ٠) ٨٤ ( :ص

 یوسف ترجمة ،  "21 القرن معجم "  :أتالي جاك -٩

  ٠ ١٦٧ ، ص م ٢٠٠٠ ،١ط  الجیل، دار ضومط ،

زة   حسني  سعید ، عبدالھادي عزت جودت -١٠  : الع

دیل"  سلوك تع ساني  ال ل( الإن اء  دلی  الآب

ویین   ي  والمرشدین الترب ضایا  ف ة  الق  التعلیمی

ان  ،  ")والاجتماعیة والنفسیة ة  دار ، عم  الثقاف

  ٠ ٢٨٧ – ٢٨٥ ، ص م ٢٠٠٥ ، للنشر

سي    -١١ سن من ار: " ح سلبیة الآث اب ال  للألع

ال  الالكترونیة ي  على الأطف ة  ف ة  المرحل  الابتدائی

ي  دارس  ف ة  م رس  محافظ ة   ال ة العربی  بالمملك

 التربیة، كلیة ، بحث منشور ، مجلة " السعودیة

الثاني ، مصر  ، الجزء ) ٧٩( المنصور ،  جامعة

  ٠ ١٨٥  :، ص م٢٠١٢، 

دان   حمنالر عبد محمود سارة -١٢ ات : " حم  إیجابی

 مرحلتي أطفال یمارسھا التي الإلكترونیة الألعاب

 وجھة من وسلبیاتھا المتأخرة والمراھقة الطفولة

ة  "أنفسھم الأطفال و المعلمین نظر وم  ، كلی  العل

م، ٢٠١٦الأوسط، آیار،  الشرق التربویة، جامعة

  ٠ ٣٨ -٤  :ص

اھرة      : " سامیة حسن حسین      -١٣ ة لظ ة میدانی دراس

شطة      ان د أن ة كأح اب الحدیث ز الألع شار مراك ت

 )دراسة جدوى(  محافظة الإسكندریة الترویح فى

اد "  ز الإرش سابع لمراك دولى ال ؤتمر ال ، الم

مس ،      ین ش ة ع   :م ، ص٢٠٠٠النفسى ، جامع

٠ ٢٠٠  

وال  مرزوق ھناء بن نوال ، مرزوق سعاد بن -١٤   :ن

شار       "  ا بانت الألعاب الالكترونیة العنیفة وعلاقاتھ

 على میدانیة دراسة ،  "اھرة العنف المدرسىظ

ال  من عینة ة  أطف ة  المدرس ران  الإبتدائی د  مق  عب

ادر  ین  الق دفلى ،  بع ة  ال وم  كلی سانیة  العل  و الإن

ة   ة ، جامع ي  الاجتماعی ة  الجیلال یس  بونعام  خم

  ٠ ١٣٧ ، ص م ٢٠١٦ ملیانة ،الجزائر ،

دالمنعم   -١٥ فاء عب عبیة  " : ص اب ش انى وألع أغ

ال  ة ،   ، ا"للأطف صور الثقاف ة لق ة العام لھیئ

اھرة ،    ة ، الق ة للطباع شركة الدولی م ، ٢٠٠٤ال

  ٠ ١١٨  :ص

بتى    -١٦ اس س اب : " عب ة  الألع زوف  الإلكترونی  وع

ن الأولاد ة  ع ائج  الدراس ول نت ن ، .، د " وحل

  ٠ ١٥  :، ص م٢٠١٣الكویت ، 

د  -١٧ ن  االله عب د  اب دلق    عب ز الھ ات : " العزی  إیجابی

ع  ونیةالإلكتر الألعاب وسلبیات تھا  ودواف  ممارس

 الریاض بمدینة العام التعلیم نظر طلاب وجھة من

اض    الملك ، بحث منشور ، جامعة"  سعود، الری

  ٠ ٢٣  :، ص م٢٠١٢، 

د  -١٨ اري   االله عب ة : " الخی ل  ثقاف  وتحدیات  الطف

 التربیة ، علوم كلیة ، التدریس ، مجلة " العولمة

دد  دة ،    ، ٥ الع سة الجدی   :م ، ص٢٠١٣السل

)٠) ٣٢  

د       -١٩ ل   : " عبده إبراھیم عبده محم تراتیجیة تفعی إس

بعض         التنظیم الذاتى للألعاب الشعبیة الترویحیة ب

ة        " المؤسسات الریاضیة  وراه ، كلی ، رسالة دكت

ازیق ،   ة الزق ین ، جامع یة بن ة الریاض التربی

  ٠) ٤ – ٣ ( :م ، ص٢٠١٤الزقازیق ، 



  
  
 
 
  

 
 

 

اة  شبابنا: "  المعدول فاطمة -٢٠ یة،  والحی  الافتراض

 " الحدیثة الاتصال وسائط ظل في العربیة الثقافة

ة من   احثین  ، مجموع زء  الب اني،  الج سلة  الث  سل

ة  الأولى، الطبعة ، 82 العدد العربي، كتاب  مطبع

ت،  وزارة الإعلام، الكویت، حكومة ة   الكوی جویلی

  ٠) ١٥ ( :م ، ص٢٠١٠، 

، " الطفل عند اللعب سیكولوجیة: " سلامة فضل -٢١

امة، دار شرقال دار أس ي م الأردن ،  ، العرب

  ٠ ١٦٤  :م ، ص٢٠٠٦

د  -٢٢ ن  فھ د ب ز  عب ي   العزی تراتیجیة : " الغفیل إس

ات  ضالة  الفئ ة  ال ة  الإعلامی ا  وآلی ،  " مواجھتھ

أثیر  حول عمل ورقة سلبي  الت ائل  ال ة  لوس  التقنی

الفكري  للأمن العامة الفكري ، الإدارة الأمن على

ة   ، وزارة ة ، المملك ة  الداخلی سعود  العربی یة ، ال

  ٠) ٥ ( :م ، ص٢٠٠٨

احمى   -٢٣ د الحم ش ، محم ال دروی ة : " كم رؤی

راغ  ات الف رویح وأوق صریة للت ز  " ع ، مرك

اھرة ،   ى ، الق ة الأول شر ، الطبع اب للن الكت

  ٠ ٢٨٦  :م ، ص١٩٩٧

 وعلاقتھا الالكترونیة الألعاب: " سلامي  لخضر -٢٤

العنف  دى  ب راھقین  ل ذكور  الم ة (ال ة  دراس  میدانی

ة  ویرة  بمدین الة ماجستیر ،   " )الب ة  ، رس  جامع

ویرة ،  ة  الب سانیة ،    كلی ة والإن وم الاجتماعی  العل

ة ،   قسم  وم الاجتماعی ر ،   العل ،  م٢٠١٥الجزائ

  ٠ ١٣٥ - ٧٨  :ص

: " لیلى عبدالعزیز زھران ، عاصم صابر راشد          -٢٥

ال    وى للأطف ب الترب ة  –اللع ات النظری  المقوم

ة ع ،    " والتطبیقی شر والتوزی ران للن ، دار زھ

اھرة ،   ا ى ، الق ة الأول  ٦٠  :م ، ص٢٠٠٥لطبع

٠  

د  ماجد  -٢٦ ودي   محم ات : " الزی ة  الانعكاس  التربوی

ة  للألعاب الأطفال لاستخدام ا  الإلكترونی ا  كم  یراھ

و  اء  معلم ة   وأولی ور طلب دارس  أم ة  الم  الابتدائی

ة  " المنورة بالمدینة ة  ، مجل ة  جامع وم  طیب  للعل

 10 مجلّدال طیبة، التربیة ،جامعة التربویة، كلیة

م ، ٢٠١٥السعودیة،  العربیة ، المملكة1 العدد  ،

  ٠) ٣١ -١٥ ( :ص

 ، " النقال الھاتف شبكات: " شاھین  خالد محمد -٢٧

وعة ة الموس د  العربی ة ، المجل ، ١١الإلكترونی

  ٠) ٢٧٥ ( :م ، ص٢٠١٠سوریا، 

د  -٢٨ د  فتحي  محم ادي   عب ة : " الھ ي  مقدم م  ف  عل

ات ة دار ،٢، ط " المعلوم ة ،العلم الثقاف  ی

  ٠) ١٥٢ ( :م ، ص٢٠٠٤مصر ،  الإسكندریة ،

سن    -٢٩ د ح رح مؤی اب    : "م شار الألع اھرة انت ظ

ى       ا عل ل وتأثیرھ ة الموص ى مدین ة ف الإلكترونی

رد لیة ،   " الف اءات موص شور ، اض ث من ، بح

  ٠ م٢٠١٣العراق ،  ، ) ٧٥( العدد 

سن   -٣٠ د ح رح مؤی اب  : " م شار الألع اھرة انت ظ

ة المو   ى مدین ة ف ى   الالكترونی ا عل ل وتأثیرھ ص

رد  ز  " الف لیة ، مرك اءات موص ات  ، اض  دراس

راق ،  ٧٥الموصل ، العدد    :م ، ص٢٠١٣ ، الع

٠ ٢ -١  

ز  -٣١ ات  مرك تراتیجیة   الدراس ر : "الإس ات  أث  معطی

اھر  ة  مجتمع  ومظ ى  المعرف ل صحیاً   عل  الطف

اً سیاً واجتماعی و "ونف ع ، نح ة،  مجتم المعرف

سلة ٤٤ الإصدار  ات  ، سل صدرھا مرك   دراس  زی
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ات ة الدراس تراتیجیة، جامع ك الإس د المل  عب

  ٠ ٣٨ -١٦ :م، ص٢٠١٢العزیز، 

ریم  -٣٢ در   م ر : " قوی اب  أث ة  الألع ى   الإلكترونی عل

 تحلیلیة وصفیة  دراسة-الأطفال  لدى السلوكیات

ى  ة  عل ال  من  عین ین  الأطف الجزائر   المتمدرس ب

مة ة  " العاص ستیر ، كلی الة ماج وم ، رس  العل

ة والإعلام ، ج السیاسیة ر ،    امع ر ، الجزائ الجزائ

  ٠ ٢٦٩ -١٣  :م ، ص٢٠١٢

 أثر: "  الریماوي عودة ، محمد الشحروري مھا -٣٣

اب  ة  الألع ى  الالكترونی ات  عل ذكر  عملی ل  الت  وح

اذ  المشكلات  دى   واتخ رار ل ال  الق ة  أطف  مرحل

ة  ي  المتوسطة  الطفول ة  " الأردن ف وم  ، كلی  العل

ة،  ة  التربوی ات،   الجامع ة ، دراس وم  الأردنی  العل

ة، د التربوی ق ، 38 المجّل  ، الأردن ، ٢ ملح

  ٠ ٦٣٨ - ٦٣٧  :م ، ص٢٠١١

 عصر في الإلكترونیة الألعاب " :مھا الشحروري -٣٤

ة  ان ،  ،1 ط ،  "العولم شر    دار عم سیرة للن ال

  ٠ م ٢٠٠٨ ، والتوزیع

ا -٣٥ سني مھ شحروري ح ر: "  ال اب أث  الألع

ة  ى  الإلكترونی ات  عل ة  العملی ذكاء  المعرفی  وال

ة  أطفال لدى الانفعالي ة  مرحل  المتوسطة  الطفول

ي  ة    " الأردن ف وراه ، جامع الة دكت ان  ، رس  عم

 التربویة الدراسات كلیة العلیا، للدراسات العربیة

ا، سم العلی م ق نفس عل وي، ال ان ،  الترب عم

  ٠ ٤ -١  :م ، ص٢٠٠٧

راھیم    -٣٦ داء إب ات : " ن اب  إیجابی ة  الألع  الإلكترونی

ي  ھا  الت ال  یمارس ة  أطف  ) ٦- ٣( ة العمری  الفئ

نوات  لبیاتھا  و س ة  من  س ر  وجھ ات  نظ  و الأمھ

ماجستیر غیر  ، رسالة " الأطفال ریاض معلمات

ان،  الأوسط، الشرق منشورة ، جامعة الأردن  عم

  ٠ م٢٠١٦، 

ات ،   -٣٧ دالمنعم  وجدي برك ق   عب ال  : "توفی  الأطف

یة   والم الافتراض ال  - والع ار  آم ، بحث   " وأخط

ؤتمر شور ، م ة من ي الطفول الم ف ر ،  ع متغی

ة  ة  الجمعی ة  البحرینی ة ،  لتنمی ة  الطفول  مملك

  ٠ م٢٠٠٩البحرین ، 

دة  -٣٨ وثقي  ھای م : "  م ة  " اللعب  نفس  عل  ، الطبع

روت ،  الھادي ، دار الأولى ، ان ،   بی م ٢٠٠٤لبن

  ٠) ١١ ( :، ص
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A bstract 

Proposed mechanisms enhanced Educational Media Industry for children addiction to 

globalized recreational electronic games  

 

Research Aim: The aim of this research is to develop proposed mechanisms to 

enhance the competitiveness of the educational media industry to face the risk of 

children addiction to the globalized recreational electronic games.  

Research Methodology: The descriptive method was used in this survey as it 

suitable to the kind of the problem and achieves the objectives of the research. 

Sample of the Research: The researcher identified the main research sample in the 

random way; with a total of (171) staff members represent some of the faculties of 

Egyptian universities. They were divided into 15 staff members as exploratory sample 

and (156) staff members as a basic sample. 

The most important results:  

• There are many reasons contributed to spread the globalized recreational electronic 

games, the most important cause is their use easiness via children and companies 

competition for their marketing in our countries. 

• Fighting and racing games represent the forefront of the most globalized recreational 

electronic games for children practice. 

  

  


